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Modut 1: Podstawy kompozycji (14 godz.)

1. Rodzaje kompozycji i ich praktyczne zastosowanie

2. Teoria barw i jej wptyw na odbidr projektu i emocje odbiorcy
3. Perspektywa w projektowaniu

4. Harmonia obrazu

Podczas tego modutu stuchacz nauczy sie tworzy¢ spdjne i estetyczne kompozycje,
$swiadomie dobierad kolory, budowad wrazenie gtebi oraz harmonijnie tqczyé elementy
wizualne, aby jego projekty byty atrakcyjne i skutecznie komunikowaty przekaz.

Modut 2: Techniki kreatywne (8 godz.)

1. Brainstorming — techniki skutecznego generowania pomystéw

2. Mind mapping — wizualizacja proceséw myslowych

3. Diagram Ishikawy — analiza i rozwigzywanie problemoéw projektowych
4. Technika superpozycji — kreatywne tqczenie styldw i technik

Modut ten wyposazy stuchacza w praktyczne narzedzia do generowania pomystéw w kazde;j
sytuacji. Pozna skuteczne sposoby wizualizowania swoich mysli, lepszej organizacji procesu
projektowego oraz kreatywnego tqczenia réznych styldw w spdjnq catosé. Nauczy sie takze
analizowania i rozwigzywania problemdw projektowych.

Modut 3: Edycja obrazu — Adobe Photoshop (32 godz.)

1. Wprowadzenie do grafiki rastrowe;j

2. Ustawienia dokumentu, palety narzedzi i ich organizacja
3. Ergonomia i optymalizacja srodowiska pracy

4. Praca na warstwach, sciezkach i kanatach

5. Maskowanie i selekcje

6. Korekcja kolorystyczna obrazu

7. Techniki montazu obrazu

8. Efekty specjalne i filtry

9. Praca z tekstem — typografia, integracja tekstu z obrazami
10. Eksport plikéw i optymalizacja obrazéw do publikacji online
11. Przygotowanie projektéw do druku

12. Wspétpraca z innymi narzedziami Adobe
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W tym module stuchacz zdobedzie umiejetnosci pracy z obrazami — od podstawowego
retuszu po zaawansowangq edycje i montaz graficzny. Dowie sie jak nadawad projektom
profesjonalny wyglad, stosujqc korekcje kolorystycznq, efekty specjalne i prace na
warstwach. Nauczy sie przygotowywad grafiki zaréwno do druku, jak i do mediéw
cyfrowych.

Modut 4: Identyfikacja wizualna — Adobe lllustrator (32 godz.)

1. Wprowadzenie do grafiki wektorowej

2. Ustawienia dokumentu, palety narzedzi i ich organizacja

3. Ergonomia i optymalizacja srodowiska pracy

4. Formaty plikdw i modele barwne (CMYK, RGB, PANTONE)

5. Praca z obiektami

6. Wypetnienia i obrysy — zarzqdzanie paletami koloréw, definiowanie wtasnych zestawdw
kolorystycznych, edycja obrysdéw i gradientow.

7. Warstwy i organizacja projektu

8. Praca z tekstem — typografia wektorowa, tworzenie efektéw i sciezek tekstowych
9. Maski, blendy i znieksztatcenia

10. Tworzenie i edycja symboli

11. Filtry i efekty

12. Eksport plikéw i optymalizacja obrazéw do publikacji online

13. Przygotowanie projektéw do druku

14. Wspétpraca z innymi narzedziami Adobe

Po tym module stuchacz nauczy sie projektowad elementy, ktére budujq tozsamos¢ marki —
od logotypdw, przez ikony, po kompletne systemy identyfikacji wizualnej. Zrozumie, jak
tworzy¢ grafike wektorowq, ktéra zachowuje idealng jakos¢ niezaleznie od skali — od
wizytdwek po billboardy. Nauczy sie opracowywad spdjne projekty brandingowe, ktdre
podkreslajg charakter i wzmacniajq rozpoznawalnosé marki, firmy lub produktu.

Modut 5: Animacja/Motion — After Effects (20 godz.)

. Wprowadzenie do motion designu i animacji 2D
. Ergonomia i organizacja srodowiska

. Tworzenie animacji 2D i motion design

. Efekty specjalne i przejscia animacyjne

. Integracja grafik wektorowych w animacjach

. Praca z tekstem i maskami

. Dynamiczne prezentacje i intro/outro

. Eksport i optymalizacja animagji

. Wspétpraca z innymi narzedziami Adobe
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Dzieki temu modutowi stuchacz nauczy sie ozywiad swoje projekty, dodajgc animacje i efekty
specjalne. Bedzie potrafit tworzy¢ angazujgce tresci na potrzeby medidw spotecznosciowych,
reklam czy prezentacji. Pozna techniki wzbogacania projektéw o mikrointerakcje i
dynamiczne elementy, ktére przyciggajg uwage odbiorcéw.

Modut 6: Projektowanie UI/UX - Figma (20 godz.)

1. Wprowadzenie i przeglqad najwazniejszych funkcji Figmy
2. Implementacja koloréw i zasobdw graficznych

3. Tworzenie styldw i zmiennych lokalnych

4. Workflow i optymalizacja pracy

5. Tworzenie komponentdw i ich wariantéw

6. Prototypowanie, animacje i mikrointerakcje

7. Tworzenie interfejséow uzytkownika

W tym module stuchacz nauczy sie projektowac nowoczesne, intuicyjne interfejsy stron
internetowych i aplikacji. Opanuje tworzenie interaktywnych prototypdw umozliwiajqcych
testowanie funkcjonalnosci produktu przed wdrozeniem. Pozna réwniez zasady UI/UX, ktére
tqczq estetyke z uzytecznosciq, co pozwoli mu tworzyé przemyslane i angazujqce projekty.

Modut 7: Publikacje drukowane i cyfrowe — Adobe InDesign (32 godz.)

1. Wprowadzenie do Adobe InDesign — podstawy projektowania DTP, wspdtczesna poligrafia
i rodzaje druku

2. Ustawienia dokumentu, palety narzedzi i ich organizacja

3. Ergonomia i optymalizacja srodowiska pracy

4. Zarzqgdzanie kolorami — CMYK, RGB, PANTONE

5. Zasady rozdzielczosci

6. Praca z tekstem

7. Korekta i znaki korektorskie

8. Tworzenie publikacji wielostronicowych

9. Eksport i przygotowanie plikéw do druku oraz do publikacji online.

Po tym module stuchacz bedzie potrafit projektowaé profesjonalne publikacje, takie jak
katalogi, broszury, ksiqzki czy magazyny. Nauczy sie pracy z tekstem, tworzenia
rozbudowanych uktaddéw oraz przygotowywania materiatéw do druku i publikacji online
zgodnie z obowiqzujgcymi standardami projektowymi.

Modut 8: Praktyczne aspekty pracy w agencji reklamowej (12 godz.)

1. Specyfika pracy w agencji reklamowej
2. Procedury agencyjne
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3. Komunikacja w agengji
4. Aspekty prawne i formalne
5. Aspekty biznesowe

Dzieki temu modutowi stuchacz nauczy sie skutecznie ustalad priorytety i zarzgdzac czasem
w dynamicznym srodowisku agencji reklamowej. Zrozumie peten proces projektowy — od
analizy briefu, przez wspotprace z zespotem i klientami, po realizacje projektéw. Rozwinie
kompetencje komunikacyjne, nauczy sie radzi¢ sobie w stresujqgcych sytuacjach i pozna
zasady przestrzegania i ochrony praw autorskich.

Modut 9: Al w projektowaniu graficznym (8 godz.)

1. Wprowadzenie do narzedzi Al

2. Al jako wsparcie, a nie zagrozenie

3. Al w tworzeniu inspiracji i koncepgcji

4. Etyka pracy z Al

5. Integracja Al z klasycznymi narzedziami projektowymi

Po tym module stuchacz bedzie potrafit efektywnie wykorzystywad narzedzia Al w
codziennej pracy projektowej, zachowujqc balans miedzy automatyzacjg a kreatywnoscig.
Zdobedzie praktyczne umiejetnosci generowania i edycji grafik przy pomocy Al, nauczy sie
integrowac te narzedzia z klasycznym procesem pracy oraz stosowac je zgodnie z zasadami
etyki i prawa. Zrozumie tez, jak adaptowad sie do zmieniajgcego sie rynku i wykorzystywacd
Al jako przewage konkurencyjnq w branzy kreatywne;..

Konsultacje

Stuchacz na kazdym etapie studidw ma mozliwos¢ indywidualnych konsultacji z
wyktadowcami, podczas ktérych moze omawiaé swoje pomysty, projekty i wyzwania. Dzieki
temu zdobywa praktyczne wskazdwki dotyczqce prezentacji swoich prac, radzenia sobie z
wyzwaniami projektowymi oraz wyrdzniania sie na konkurencyjnym rynku pracy.

Zaliczenie

Warunkiem ukoriczenia studidw jest przygotowanie profesjonalnego portfolio zawierajgcego
wybrane projekty stworzone w trakcie nauki oraz zaliczenie pracy dyplomowej w formie
projektu graficznego. Studia konczy obrona pracy, ktéra jest okazjq do zaprezentowania
zdobytej wiedzy, umiejetnosci i wtasnego stylu twdrczego.

Absolwenci uzyskujq, zgodne z wymogami ustawy swiadectwo ukoriczenia studidow
podyplomowych w Collegium Da Vinci.
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