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Kandydacie, kandydatko na Game Development!

Niedtugo spotkamy sie na rozmowie kwalifikacyjnej. Informacje o niej z pewnosciq odnalaztes_as
juz na naszej stronie internetowej, a w tym pliku chcemy przekazac gars¢ dodatkowych informagji
i wskazowek, ktdére utatwig Ci przygotowanie do rozmowy, jak i stworzenie samej prezentacji.

Rozmowa kwalifikacyjna

1. Kiedy odbedzie sie moja rozmowa kwalifikacyjna?

Rozmowa kwalifikacyjna z prezentacjq cyfrowq odbedzie sie w budynku Collegium Da Vinci
w dniach 19 - 25 lipca 2024 roku w godzinach 9:00 — 19:00 (zaproszenie na rozmowe

ze wskazang datq i godzing otrzymasz mailowo 17 lipca 2023 roku).

2. Co musze zrobi¢, aby wziqc¢ udziat w rozmowie?

Aby wzigd udziat w rozmowie, musisz przejs¢ ponizsze kroki rekrutacji:
e utwdrz konto kandydata w formularzu rekrutacyjnym i uzupetnij dane,
* podpisz dokumenty rekrutacyjne,
e zatqcz w koncie kandydata plik z linkiem do prezentacji cyfrowej i oSwiadczenie o autorstwie
prac (kliknij, aby pobrad),
e dostarcz swiadectwo maturalne do biura rekrutagiji.
¢ Na wykonanie powyzszych krokdw masz czas do 13 lipca, do godziny 14:00.
e Na rozmowe kwalifikacyjnq zabierz dowdd tozsamosci ze zdjeciem.

3. Na czym polega rozmowa? Kiedy otrzymam wyniki?

Rozmowa kwalifikacyjna ma na celu poznanie Twoich pasji i inspiracji. Komisja ocenia takie
kategorie, jak: pasja do gier, zainteresowania i dziatania kreatywno-twdércze, podstawowa wiedza
o grach, komunikatywnosc¢ oraz ogdlna znajomosc specyfiki kierunku studiow. Podczas rozmowy
mozesz przedstawic swoje prace tworcze, lecz nie jest to obowigzkowe. Ogtoszenie wynikdw
nastgpi do 26 lipca wtqgcznie.


http://rekrutacja.cdv.pl/
https://cdv.pl/wp-content/uploads/2022/09/Os%CC%81wiadczenie_Grafika_autorstwo-prac.pdf
https://cdv.pl/wp-content/uploads/2022/09/Os%CC%81wiadczenie_Grafika_autorstwo-prac.pdf

Przygotowanie
prezentacji cyfrowej

Prezentacje mozesz wykonacd
w dowolnym narzedziu (np. Canva,

PowerPoint).

Prezentacja powinna odpowiadad na ponizsze pytania:

1. Jakie masz doswiadczenia z grami?
2. Dlaczego chcesz tworzy¢ gry?
3. Dlaczego chcesz studiowaé w CDV, co chcesz osiqgng¢?

4, Dlaczego wybierasz kierunek Game Development, jaki aspekt game devu interesuje
Ciebie najbardziej (np. projektowanie gier, grafika, programowanie etc.)?

5. Czy jestes kreatywny i aktywny twdrczo - jezeli tak, to w jaki sposéb? Na tym
etapie autoprezentacji mile widziane jest takze przedstawienie wtasnych prac
twdrczych, lecz nie jest to obowigzkowe.

6. Jaki jest twdj preferowany styl pracy? Czy wolisz pracowad indywidualnie, czy dziataé
w ramach zespotu?

Plik z linkiem do prezentacji cyfrowej zatytutuj swoim nazwiskiem i imieniem, a nastepnie
zatgcz go wraz ze skanem podpisanego oswiadczenia o autorstwie prac (kliknij, aby pobrac)

w koncie kandydata.

Pamietaj — nie musisz sie stresowac!
Na rozmowie chcemy przede wszystkim Ciebie
poznad! Bedzie dobrze!

Jesli masz jakies pytania, watpliwosci, cos jest dla
Ciebie niezrozumiate — zadzwon pod numer
podany nizej — chetnie wyttumacze, co i jak.
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