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A. Moduly miedzykierunkowe obligatoryjne

Godziny dydaktyczne
Nazwa przedmiotu / kursu Zaliczenie | Semestr | ECTS Godziny dodatkowe
Razem (W| C |L(P|S|KW|WR|EL|LK[PR|ST
Modut ogélny z 1 1 5 0]0|0|0 0OfO0|5]|0|0]O0 20
BHP z 3 o|o0|ojojoj o [0 (f3f0]OfO 20
Biblioteka z 2 o|o0|ojojoj O[O0 f2f0]0OfO 0
Tydzien integracyjny z 1 3 25 5]/6|3[0f0] 4 | 3 |0]0]|1]3 50
Wprowadzenie do studiowania z 25 5|6(3[0oj0o] 4| 3 ]0[0]|1]3 50
Modut jezykowy | 0 2 5 50 0]0(0j0|0] O [ O |20|30|0 |0 75
Jezyk obcy 0 30 |ofo(ojofof 0[O0 |0O]|30[0]|0 75
Jezyk obcy e-learning 0 20 0]0[0j0j0] O [ O |2010]|0 0 0
Modut jezykowy Il (o) 3 5 50 [(0]|o0|0f0j0] O | O |20|30(0 |0 75
Jezyk obcy 0 30 |ofo(ojofof o [0 |0O]|30]{0]0 75
Jezyk obcy e-learning 0 20 o[0|ojojof O [ O (20000 0
Modut jezykowy Il E 4 5 50 [(0]|o0]|0f0j0] O | O |20|30(0 |0 75
Jezyk obcy 0 30 0|0[0j0j0] O[O0 ]|0O|30|0]0 75
Jezyk obcy e-learning z 20 0[O0 |ojojof O [ O [20/0|O0O {0 0
Tutoring 1 z 1 3 21 0|0|0j0|1] O [12|(8[0]|0OfO 54
Tutoring grupowy z 12 ofo|ojojOo] O [12]0]0]0O{O 54
Tutoring indywidualny z 9 ofojojoj1fofof8j0|0fo0 0
Tutoring 2 z 2 3 20 |ofof(ojofof 0 [12|8|0|0]|O 55
Tutoring grupowy z 12 0ofo0|o0joJO] O [12]0)0]0OfO 55
Tutoring indywidualny z 8 o[o|ojojof O[O [8]0|0fO 0
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Godziny dydaktyczne
Nazwa przedmiotu / kursu Zaliczenie | Semestr | ECTS Godziny dodatkowe
Razem (W| C |L(P|S|KW|WR|EL|LK[PR|ST
Kompetencje przysztosci 1 (kreatywnos¢ i wspétpraca w zespole) 0 1 5 50 5]/0|0[0f0] O [40|5]0]0]0 75
Podstawy kreatywnosci z 10 5]0|ofojoj 0| O |5[0]0]0 75
Warsztat kreatywny O 40 0f0|0jOJO] O [40|0)|0]OfO 0
Kompetencje przysztosci 2 (przedsiebiorczo$¢, mobilno$¢ zawodowa, elastycznosc) 0 2 5 50 |15|25(0j0j0f O | O |10[(O0|O|O 75
Wspotczesne otoczenie rozwoju przedsiebiorczosci (finanse, elementy prawa i podstaw przedsiebiorczosci) z 25 |15[0|0|jojoj O [ O [10|0f0O|O 75
Przedsiebiorczo$¢ warsztaty - case study 0 25 0|25(0j0j0) O [ O |O|O]|O]O 0
Kompetencje przysztosci 3 (Krytyczne myslenie, Organizacja pracy wiasnej, Radzenie ze stresem) (0} 2 5 50 |15|25]|0f0jof O [ O [10JO|O (O 75
Cztowiek w Swiecie wielokulturowym (PBL, filozofia, logika, sztuczna inteligencja) z 25 (15[ 0 |ofojof O | O [10]{O0fO (O 75
PBL w praktyce - rozwigzywanie rzeczywistych problemoéw O 25 0[25/|0j0j0f O [ O [OJO|OfO 0
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A. Moduly miedzykierunkowe obligatoryjne
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Godziny dydaktyczne
Nazwa przedmiotu / kursu Zaliczenie Semestr | ECTS Godziny dodatkowe
Razem (W [C| L |P[S | KW |WR |EL|LK|PR|ST
Media gier 0 1 5 50 20|0(30|0f0 ] O 0O l0ofOo]OfO 75
Historia gier O 15 15101 0 |O| O 0 0 ojo0o|loO0foO 40
Gry jako media 0 35 5]0f(30|0f0] O o lofo]oOfO 35
Grafika gier 0 1 5 50 0|0[50(0] 0| O 0 lofo]oOfO 75
Grafika i animacja 2D 0 25 0|0[25(0] 0| O olofo]oOfoO 40
Grafika 3D o] 25 0|0[25(0] 0| O 0o lofo]oOfoO 35
Technologia informatyczna | (] 1 5 50 5 (o450 O 0 0 0|j0|O0]O 75
Wprowadzenie do programowania gier 0] 50 510|45|0|1 0] O o j]ofofoOfoO 75
Projektowanie gier O 2 5 50 510(45(0| O 0 0 0Oj0|lO0fO 75
Warsztat projektanta gier 0] 25 5 (o200 O 0 0 0oj]0|0]O 40
Narzedzia projektanta gier 0 25 0 (of25f(of0 ]| O o |ofofofoO 35
Efekty audio-wizualne w grach (0] 2 5 50 0|0|50(0| O 0 0 0|0 O0]O 75
Audio gier 0 20 0|0j20(0] 0| O 0o lofo]oOofoO 40
Elementy wizualne w grach O 30 0|0|30(0] O 0 0 ojo0|O0]O 35
Technologia informatyczna Il (0] 2 5 50 5 (0450 O 0 0 0j]0|O0]O 75
Programowanie w silnikach gier (0] 50 5 (o450 0 0 0 ojo0|O0]O 75
Komunikowanie w mediach interaktywnych (0] 3 5 50 0]0|40(0] O [ 10 0 0j]0|0]O 75
Komunikacja cztowiek - nowe media 0 25 0|0|20(0] O 5 0 o|j0|O0]O 40
Fabuta i narracja gracza (0] 25 0]0]20(0] O 5 0 0oj0|0]O 35
Studio projektowania gier | 0 B 5 50 0 [(of50f(of0 ]| O 0O |]ofofOfoO 75
Zarzadzanie projektami i jakosciag (0] 50 0|0|50(0| O 0 0 0oj]o0|O0]O 75
Projektowanie doswiadczen AR/VR 0 4 5 50 510|45|0|/ 0| O 0O |]ofofOfoO 75
Projektowanie doswiadczen AR/VR O 50 5 (o450 0 0 0 oj0|O0]O 75
Studio projektowania gier || 0 4 5 50 0 (of50f(of0 ]| O 0O |]ofofOfoO 75
Przedsiebiorczos¢ i rynek gier 0 50 0 |0|50(0] 0O 0 0 oj0|O0]O 75
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Godziny dydaktyczne

Nazwa przedmiotu / kursu Zaliczenie Semestr | ECTS Godziny dodatkowe
Razem (W |[C|[ L |[P| S | KW |WR |EL|LK|PR|ST
Wprowadzenie do gier na urzgdzenia przenosne i sieciowe (0] 5 5 50 10(of40(0f 0| O 0O |]ofOofOfoO 75
Projektowanie gier na urzagdzenia przenosne (0] 25 5 (o200 O 0 0 o|j0|O0]O 40
Projektowanie gier sieciowych O 25 5 (o200 O 0 0 0ojo0|0]O 35
Studio projektowania gier IlI 0 5 5 50 0 (of50(of0 ]| O 0O |]ofofOfoO 75
Portfolio i rynek pracy O 50 0]0|50(0| O 0 0 0oj]o0|O0]O 75
Dyplomowy projekt zespotowy | (6] 5 5 50 0 (of40(0f10]| O 0O |]ofofOfoO 75
Dyplomowy projekt zespotowy 1 (0] 40 0 |0|40(0] O 0 0 ojo0|0]O 40
Seminarium dyplomowe 1 0 10 0 (ol 0 (fo0f10] O o j]ofofoOofoO 35
Dyplomowy projekt zespotowy |l (0] 6 5 50 0 |0j40(0]10]| O 0 0|0 O0]O 75
Dyplomowy projekt zespotowy 2 0 40 0]0j40(0] O 0 0 0j]o0|l0]O 40
Seminarium dyplomowe 2 0 10 0|0|0f{0]10|] O 0 o|j0|O0]O 35
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C. Moduty do wyboru
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Godziny dydaktyczne
Nazwa przedmiotu / kursu Zaliczenie Semestr ECTS Godziny dodatkowe
Razem W |C|L|P|[S| KW [ WR | EL [ LK [ PR | ST
Modut miedzykierunkowy do wyboru 1 0 3 5 50 0|0j0|O|Of O 0 0 0 0 |50 75
Przedmioty modutu do wyboru 1 0 50 0o|0|jo|OofOf O 0 0 0 0 |50 75
Modut miedzykierunkowy do wyboru 2 (6} 3 5 50 0|0|j0jO0|O| O 0 0 0 0 | 50 75
Przedmioty modutu do wyboru 2 0 50 0o|o0|jo|ofof O 0 0 0 0 |50 75
Modut miedzykierunkowy do wyboru 3 (6} 3 5 50 0|0|0j0O|O| O 0 0 0 0 | 50 75
Przedmioty modutu do wyboru 3 0 50 0|0j0|O|Of O 0 0 0 0 [ 50 75
Modut kierunkowy do wyboru 4 (0} 4 5 50 0|0|0jO0|O| O 0 0 0 0 | 50 75
Przedmioty modutu do wyboru 4 0 50 0|0|jo|ofOof O 0 0 0 0 |50 75
Modut kierunkowy do wyboru 5 (0} 4 5 50 0|0|0j0O|O| O 0 0 0 0 | 50 75
Przedmioty modutu do wyboru 5 O 50 0|j0jojo|o| O 0 0 0 0 | 50 75
Modut kierunkowy do wyboru 6 0 4 5 50 0|0|jO0|O|Of O 0 0 0 0 |50 75
Przedmioty modutu do wyboru 6 (0] 50 0|0j0jOo|O| O 0 0 0 0 | 50 75
Modut kierunkowy do wyboru 7 (0] 5 5 50 0|0|j0|O|Of O 0 0 0 0 |50 75
Przedmioty modutu do wyboru 7 0] 50 0|0j0jOo|O| O 0 0 0 0 | 50 75
Modut kierunkowy do wyboru 8 0 5 5 50 0|0|j0|O|Of O 0 0 0 0 |50 75
Przedmioty modutu do wyboru 8 (0] 50 0o|0j0jOo|O| O 0 0 0 0 | 50 75
Modut kierunkowy do wyboru 9 (0] 5 5 50 of(ofofo|of O 0 0] O 0 | 50 75
Modut kierunkowy do wyboru 9 0] 50 0|0j0j0O|O| O 0 0 0 0 | 50 75
Modut kierunkowy do wyboru 10 (0] 6 5 50 ofofofo|of O 0 0] O 0 | 50 75
Przedmioty modutu do wyboru 10 0 50 0o|o0|jo|ofOof O 0 0 0 0 |50 75
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D. Moduty praktyk

COLLEGIUM
DA VINCI

Collegium Da Vinci

ul. Gen. Tadeusza Kutrzeby 10, 61-719 Poznan

tel.: 6127 11 010, e-mail: info@cdv.pl
cdv.pl

Godziny dydaktyczne
Nazwa przedmiotu / kursu Zaliczenie Semestr ECTS Godziny dodatkowe
Razem W([ C [L|[P|S| KW WR | EL | LK | PR | ST
Wprowadzenie do praktyk z 2 1 16 1 5 (0 0 0 0 10 0 0 0 9
Spotkanie z koordynatorem z 1 1 0 (0]J0]0 0 0 0 0 0 0 0
Wprowadzenie do praktyk z 15 0 510]0f0 0 0 0 0 0 0 9
Portfolio zawodowe z 4 2 25 0[10)0]0fO 0 0 15 0 0 0 25
Portfolio zawodowe z 25 0O[10]0|0O]O 0 0 15 0 0 0 25
Marka osobista z 6 1 5 0O 5 |0f0]O0 0 0 0 0 0 0 20
Marka osobista z 5 0 5 10]0f0 0 0 0 0 0 0 20
D. Moduty praktyk
Godziny dydaktyczne
Nazwa przedmiotu / kursu Zaliczenie Semestr ECTS Godziny dodatkowe
Razem W |cC P|S| KW WR EL | LK PR ST
Praktyka zawodowa z 6 31 914 01]0 0]0 0 0 0 0 914 0 16
Praktyka u pracodawcy z 914 010 0]0 0 0 0 0 914 0 16
F. Modut WF
Godziny dydaktyczne
Nazwa przedmiotu / kursu Zaliczenie Semestr ECTS Godziny dodatkowe
Razem W| C |L(P|S| KW WR | EL | LK | PR | ST
Modut WF z 1 0 30 0(30[|0]0]0 0 0 0 0 0 0 0
Zajecia WF z 30 0(30](|0]0]0 0 0 0 0 0 0 0
Modut WF z 2 0 30 0(30[|0]0]0 0 0 0 0 0 0 0
Zajecia WF z 30 0(30](|0]0]0 0 0 0 0 0 0 0
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Podsumowanie programu studiéw
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Godziny dydaktyczne
Sekcja ECTS Godziny dodatkowe Wszystkie godziny
Razem |W | C L [P[S|KW]|WR| EL [LK| PR | ST

A. Moduty miedzykierunkowe obligatoryjne 40 371 40| 56 3 (0] 1 4 67 | 106 | 90 1 3 629 1000
A. Moduty miedzykierunkowe obligatoryjne 70 700 50| O 620 [0f20| 10 0 0 0 0 0 1050 1750
C. Moduty do wyboru 50 500 0 0 0 |0foO 0 0 0 0 0 500 750 1250
D. Moduty praktyk 4 46 1 20 0 [(o0fO 0 0 25 10 0 0 54 100
D. Moduty praktyk 31 914 0 0 0 (0] O 0 0 0 0914 O 16 930
F. Modut WF 0 60 0| 60 0 [o] O 0 0 0 0 0 0 0 60

Razem bez specjalizacji 195 2591 91| 136 | 623 |0| 21| 14 | 67 | 131 | 90 [ 915 | 503 2499 5090
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