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A. Moduly miedzykierunkowe obligatoryjne

Godziny dydaktyczne
Nazwa przedmiotu / kursu Zaliczenie | Semestr | ECTS Godziny dodatkowe
Razem (W| C |L(P|S|KW|WR|EL|LK[PR|ST
Modut ogélny z 1 1 5 0]0|0|0 0[0([3]2]|0]0 20
Biblioteka z 0 o|o0|ojojoj o[ O fOfO]OfO 20
BHP z 5 o|o0|ojojoj 0o [0 (32|00 0
Tydzien integracyjny z 1 3 15 2|3[0j0j0| 4 [ 3 ]0|0]|0]|3 60
Wprowadzenie do studiowania z 15 2|3]|0j0j0f 4 [ 3 |[0]O|O(3 60
Modut jezykowy | 0 2 5 30 0]0(0j0|0] O [ O |10]20|0 |0 95
Jezyk obcy 0 20 |ofo(ojofof 0[O0 |0O]20|0]|0 75
Jezyk obcy e-learning 0 10 0]0[0j0j0] O [ O 10|00 0 20
Modut jezykowy Il (o) 3 5 30 |o0fo(ojofof o O [10/20{0 |0 95
Jezyk obcy 0 20 |ofo(ojofof o [0 |0O]20|0]0 95
Jezyk obcy e-learning 0 10 o[o0|ojojof O [ O [10]0|OfO 0
Modut jezykowy Il E 4 5 30 |0fo(ojofof o O [10/20{0 |0 95
Jezyk obcy 0 20 |ofo(ojofof o [0 |0O]20|0]0 95
Jezyk obcy e-learning E 10 o[o0|ojojof O [ O [10]0|OfO 0
Tutoring 1 z 1 3 21 0|0|0j0|1] O [12|(8[0]|0OfO 54
Tutoring grupowy z 12 ofo|ojojOo] O [12]0]0]0O{O 54
Tutoring indywidualny z 9 ofojojoj1fofof8j0|0fo0 0
Tutoring 2 z 2 3 20 |ofof(ojofof 0 [12|8|0|0]|O 55
Tutoring grupowy z 12 0ofo0|o0joJO] O [12]0)0]0OfO 55
Tutoring indywidualny z 8 o[o|ojojof O[O [8]0|0fO 0
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Godziny dydaktyczne
Nazwa przedmiotu / kursu Zaliczenie | Semestr | ECTS Godziny dodatkowe
Razem (W| C |L(P|S|KW|WR|EL|LK[PR|ST
Kompetencje przysztosci 1 (kreatywnos¢ i wspétpraca w zespole) (0] 1 5 30 |5(|o(ojofof 0 [20[5]|0|0]|0 95
Podstawy kreatywnosci z 10 5]0|ofojoj 0| O |5[0]0]0 75
Warsztat kreatywny O 20 0f0|0jOJO] O (20|00 ]OfO 20
Kompetencje przysztosci 2 (przedsiebiorczo$¢, mobilno$¢ zawodowa, elastycznosc) 0 2 5 30 ([10[10|0f0f0f O | O [10]{O|O O 95
Wspotczesne otoczenie rozwoju przedsiebiorczosci (finanse, elementy prawa i podstaw przedsiebiorczosci) z 20 |10|{o0|0|jOjoj O [ O [10|0Of0O]O 80
Przedsiebiorczo$¢ warsztaty - case study 0 10 0|10[0j0j0J O [ O JO|O]|O]O 15
Kompetencje przysztosci 3 (Krytyczne myslenie, Organizacja pracy wiasnej, Radzenie ze stresem) (0} 2 5 30 |10[10]|0|0|0] O [ O [10|0f0O|O 95
Cztowiek w Swiecie wielokulturowym (PBL, filozofia, logika, sztuczna inteligencja) z 20 (100 |ofofOf O | O [10]{0OfO O 80
PBL w praktyce - rozwigzywanie rzeczywistych problemoéw O 10 o [10/|0j0j0f O [ O [OJO|O{fO 15
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Godziny dydaktyczne
Nazwa przedmiotu / kursu Zaliczenie Semestr | ECTS Godziny dodatkowe
Razem (W [C| L |P[S | KW |WR |EL|LK|PR|ST
Media gier 0 1 5 30 1510[15(0] 0| O 0O l0ofOo]OfO 95
Historia gier O 10 10(0] 0 |O| O 0 0 ojo0o|loO0foO 50
Gry jako media 0 20 5]0f(15|0f{0] O o lofo]oOfO 45
Grafika gier 0 1 5 30 0|0[(30|0]0]| O 0 lofo]oOfO 95
Grafika 3D 0 15 0|0[15(0] 0] O olofo]oOfoO 50
Grafika i animacja 2D 0 15 o fof15f(of0 ]| O 0O |j]ofofoOofoO 45
Technologia informatyczna | (] 1 5 30 5 (of25]|0f O 0 0 0|j0|O0]O 95
Wprowadzenie do programowania gier 0] 30 510|25|0] 0] O o j]ofofoOfoO 95
Projektowanie gier O 2 5 30 510(25(0| O 0 0 0Oj0|lO0fO 95
Warsztat projektanta gier 0] 15 5 (of10]0f O 0 0 0oj]0|0]O 50
Narzedzia projektanta gier 0 15 o0 (of15f(of0 ]| O o |ofofofoO 45
Efekty audio-wizualne w grach (0] 2 5 30 0|0|30(0| O 0 0 0|0 O0]O 95
Audio gier 0 15 0|0[15(0] 0| O 0o lofo]oOofoO 50
Elementy wizualne w grach O 15 0]0|15(0] O 0 0 ojo0|O0]O 45
Technologia informatyczna Il (0] 2 5 30 5 (0250 O 0 0 0j]0|O0]O 95
Programowanie w silnikach gier (0] 30 5 (o250 0 0 0 ojo0|O0]O 95
Komunikowanie w mediach interaktywnych (0] 3 5 30 20(0| O (O O] 10 0 0j]0|0]O 95
Komunikacja cztowiek - nowe media 0 15 10101 0 |0| O 5 0 o|j0|O0]O 50
Fabuta i narracja gracza (0] 15 10101 0 ]0| O 5 0 0oj0|0]O 45
Studio projektowania gier | 0 B 5 30 0 (of30fof0]| O 0O |]ofofOfoO 95
Zarzadzanie projektami i jakosciag (0] 30 0/30]|0]| 0 0 0 0oj]o0|O0]O 95
Projektowanie doswiadczen AR/VR 0 4 5 30 510|25|/0|/ 0] O 0O |]ofofOfoO 95
Projektowanie doswiadczen AR/VR O 30 5 (o250 0 0 0 oj0|O0]O 95
Studio projektowania gier || 0 4 5 30 0 (of30fof0]| O 0O |]ofofOfoO 95
Przedsiebiorczos¢ i rynek gier 0 30 0|0|30(0] 0 0 0 oj0|O0]O 95
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Godziny dydaktyczne

Nazwa przedmiotu / kursu Zaliczenie Semestr | ECTS Godziny dodatkowe
Razem (W |[C|[ L |[P| S | KW |WR |EL|LK|PR|ST
Wprowadzenie do gier na urzgdzenia przenosne i sieciowe (0] 5 5 30 10(of20(of0 | O 0O |]ofOofOfoO 95
Projektowanie gier na urzagdzenia przenosne (0] 15 5 (of10]|0f O 0 0 o|j0|O0]O 50
Projektowanie gier sieciowych O 15 5 (of10]|0f O 0 0 0ojo0|0]O 45
Studio projektowania gier IlI 0 5 5 30 0 (of30fof0]| O 0O |]ofofOfoO 95
Portfolio i rynek pracy O 30 0]0|30(0] O 0 0 0oj]o0|O0]O 95
Dyplomowy projekt zespotowy | (6] 5 5 30 0 (of20(0f10]| O 0O |]ofofOfoO 95
Dyplomowy projekt zespotowy 1 (0] 20 0]0|20(0] O 0 0 ojo0|0]O 50
Seminarium dyplomowe 1 0 10 0 (ol 0 (fo0f10] O o j]ofofoOofoO 45
Dyplomowy projekt zespotowy |l (0] 6 5 30 0|0j20(f0]|10| O 0 0|0 O0]O 95
Dyplomowy projekt zespotowy 2 0 20 0]0]20(0] O 0 0 0j]o0|l0]O 50
Seminarium dyplomowe 1 0 10 0|0|0f{0]10|] O 0 o|j0|O0]O 45
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C. Moduty do wyboru
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Godziny dydaktyczne

Nazwa przedmiotu / kursu Zaliczenie Semestr ECTS Godziny dodatkowe
Razem |W ([C|L|P|S| KW [ WR | EL | LK | PR [ ST
Modut miedzykierunkowy do wyboru 1 () 3 5 30 0O|jo0fofojof O 0 0 0 0 | 30 95
modut do wyboru 0 30 o|ofjofofo| O 0 0] 0 0 | 30 95
Modut miedzykierunkowy do wyboru 2 (] 3 5 30 o|ofofojof O 0 0 0 0 |30 95
modut do wyboru 0 30 o|ofjofofo| O 0 0] 0 0 | 30 95
Modut miedzykierunkowy do wyboru 3 (6] 3 5 30 o|jofofojof O 0 0 0 0 |30 95
modut do wyboru 0] 30 o|ofjofofo| O 0 0] 0 0 | 30 95
Modut miedzykierunkowy do wyboru 4 (0] 4 5 30 o|ofofojof O 0 0 0 0 |30 95
modut do wyboru o 30 ojofofofo| O 0 0] 0 0 |30 95
Modut miedzykierunkowy do wyboru 5 (0] 4 5 30 o|ofofojof O 0 0 0 0 |30 95
modut do wyboru o 30 ojofofofo| O 0 0] 0 0 |30 95
Modut miedzykierunkowy do wyboru 6 0 4 5 30 o|ofjofofo| O 0 0] 0 0 | 30 95
modut do wyboru ¢} 30 ojofofofo| O 0 0] 0 0 |30 95
Modut miedzykierunkowy do wyboru 7 0 5 5 30 o|ofjofofo| O 0 0] 0 0 | 30 95
modut do wyboru ] 30 o|jofofojof O 0 0 0 0 |30 95
Modut miedzykierunkowy do wyboru 8 (o) 5 5 30 0fojofo|o| O 0 0O 0 | 30 95
modut do wyboru O 30 o|ofofojof O 0 0 0 0 |30 95
Modut miedzykierunkowy do wyboru 9 (o) 5 5 30 ojofofofo| O 0 0|0 0 (30 95
modut do wyboru 0 30 o|ofofojof O 0 0 0 0 |30 95
Modut miedzykierunkowy do wyboru 10 0 6 5 30 ojofofofo| O 0 0|0 0 (30 95
modut do wyboru 0 30 o|ofjofofo| O 0 0] 0 0 | 30 95
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D. Moduty praktyk
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Godziny dydaktyczne
Nazwa przedmiotu / kursu Zaliczenie Semestr ECTS Godziny dodatkowe
Razem W([ C [L|[P|S| KW WR | EL | LK | PR | ST
Wprowadzenie do praktyk z 2 1 16 1 5 (0 0 0 0 10 0 0 0 9
Spotkanie z koordynatorem z 1 1 0 |0JOfoO 0 0 0 0 0 0 0
Wprowadzenie do praktyk z 15 0 5 (0]0]0 0 0 10 0 0 0 9
Portfolio zawodowe z 4 2 25 0[10)0]0fO 0 0 15 0 0 0 25
Portfolio zawodowe z 25 0f[10)0]0f0 0 0 15 0 0 0 25
Marka osobista z 6 1 5 0 5 ]10(0f0 0 0 0 0 0 0 20
Marka osobista z 5 0 5 10]0f0 0 0 0 0 0 0 20
D. Moduty praktyk
Godziny dydaktyczne
Nazwa przedmiotu / kursu Zaliczenie Semestr ECTS Godziny dodatkowe
Razem W |cC P|S| KW WR EL | LK PR ST
Praktyka zawodowa z 6 31 914 01]0 0]0 0 0 0 0 914 0 16
Praktyka u pracodawcy z 914 0|0 ofo 0 0 0 0 914 0 16
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Podsumowanie programu studiéw

Collegium Da Vinci
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Godziny dydaktyczne
Sekcja ECTS Godziny dodatkowe Wszystkie godziny
Razem | W | C L [P|S|[KW|WR|EL|[LK| PR | ST
A. Moduty miedzykierunkowe obligatoryjne 40 241 27123 0 JO| 1 4 47 | 74 | 62 0 3 759 1000
A. Moduty miedzykierunkowe obligatoryjne 70 420 65| 0 [ 325 |0| 20| 10 0 0] o0 0 0 1330 1750
C. Moduty do wyboru 50 300 ofo 0 |0]O 0 0 oo 0 300 950 1250
D. Moduty praktyk 4 46 1120 0 |O| O 0 0 |25( 0 0 0 54 100
D. Moduty praktyk 31 914 ofo 0 |0]O 0 0 0| 0914 0 16 930
Razem bez specjalizacji 195 1921 93 (43325 (0(21| 14 | 47 |99 | 62 | 914 | 303 3109 5030

717



