
 

 

 

Regulamin konkursu  „Business Garden” 

 

§ 1 

1. Niniejszy Regulamin określa warunki, na jakich odbywa się konkurs pod nazwą „Business Garden” 

(dalej także: Konkurs).  

2. Przedmiotem Konkursu jest przygotowanie przez studenta II roku Collegium Da Vinci na kierunku 

grafika (dalej także: Uczestnik) pracy zaliczeniowej i zgłoszenie jej do Konkursu w ramach dwóch 

kategorii: 

a) animacja – nagranie 20 sekundowego filmu z dźwiękiem; 

b) identyfikacja – koncepcji kreatywnej kampanii.  

 

§ 2 

1. Organizatorem Konkursu jest Collegium Da Vinci z siedzibą przy ul. Gen. Tadeusza Kutrzeby 10,                  

61-719 Poznań (dalej także: Organizator, Uczelnia). 

2. Fundatorem nagrody jest Vastint Poland sp. z o.o. z siedzibą w  Warszawie (02-092),                                

ul. Żwirki i Wigury 18A, zarejestrowaną w Sądzie Rejonowym dla m. st. Warszawy w Warszawie,                   

XIII Wydział Krajowego Rejestru Sądowego pod numerem KRS 0000052642, REGON 013211712,                

NIP 5213004622 (dalej także: Fundator). 

 

§ 3 

1. Zgłoszenie do Konkursu powinno zawierać: 

a) prawidłowo wypełniony i podpisany formularz stanowiący załącznik nr 1 do Regulaminu; 

b) pracę konkursową w przypadku kategorii: 

- animacja – w postaci nagranego dowolną techniką animacji komputerowej filmu                        

z dźwiękiem o długości nieprzekraczającej 20 sekund, promującą kompleks Business Garden 

Poznań; 

- identyfikacja – w postaci koncepcji kreatywnej kampanii promującej Business Garden 

Poznań; 

c) podpisaną deklarację o autorstwie pracy oraz udzieleniu licencji stanowiącą załącznik                     

nr 2 do Regulaminu; 

d) oświadczenie o wyrażeniu zgody na przetwarzanie danych osobowych oraz zapoznaniu się              

i akceptacji niniejszego Regulaminu – zgodnie ze wzorem stanowiącym załącznik nr 3                     

do Regulaminu. 

2. Praca musi być oryginalnym dziełem Uczestnika, nie może być publikowana lub zgłaszana                       

do innych konkursów. 

3. Kompletne zgłoszenie należy złożyć w formie cyfrowej (ANIMACJA - pliki video,                           

IDENTYFIKACJA - wielostronicowa prezentacja PDF) w terminie do dnia 30 maja 2018 r.                             

w siedzibie uczelni - miejscu wskazanym przez prowadzących projekt. Projekty konkursowe                       

mogą zostać doręczone na nośniku cyfrowym lub przesłane na adres mailowy - po wcześniejszym 



 

 

 

ustaleniu z prowadzącymi: poprzez umieszczenie go na dysku wirtualnym umożliwiającym każdemu                 

z członków Komisji niezależne jego pobranie w każdym czasie.  

4. Zgłoszenia niekompletne lub złożone po terminie pozostawiane będą bez rozpoznania. 

 

§ 4 

1. Nagrodą w Konkursie za pierwsze miejsce w każdej z kategorii konkursowych jest fundowane                   

przez Fundatora stypendium  w postaci czesnego na jeden semestr nauki III roku studiów licencjackich 

(w trybie stacjonarnym) w roku akademickim 2018/2019 na kierunku grafika prowadzonym                     

przez Collegium Da Vinci – o  wartości 3 750,00 PLN  (dalej: Stypendium). 

2. Nagrodą wyróżnienia w Konkursie przyznawaną za drugie miejsce w każdej z kategorii konkursowych 

przez Fundatora jest nagroda rzeczowa w postaci rocznej licencji Adobe CC (studencka) lub w postaci 

profesjonalnych narzędzi graficznych - o wartości do 1 100,00 PLN za licencję lub za komplet narzędzi 

graficznych. 

 

  § 5 

1. Przyznanie nagrody następuje na podstawie oceny pracy konkursowej. 

2. O przyznaniu nagrody decyduje Komisja (zwana dalej: Komisją) w składzie: 

a) dr hab. Wojciech Hoffmann, Opiekun projektu; 

b) dr Wojciech Janicki, Opiekun projektu; 

c) Ewa Łydkowska, Marketing Manager  z ramienia Fundatora; 

d) Magdalena Makuch, Leasing Manager z ramienia Fundatora. 

3. Uprawnionym do zmiany składu Komisji w całości lub w części, w każdym czasie jest Rektor. 

4. Komisja oceniając zgłoszone poprawnie prace konkursowe bierze pod uwagę przede wszystkim 

poziom twórczego opracowania tematu, poprawność językową, techniczną, wartość artystyczną. Każda 

praca zostanie oceniona przez każdego z członków Komisji  w skali 0-5 punktów. 

5. Komisja może powstrzymać się od przyznania poszczególnych nagród określonych w §4 niniejszego 

Regulaminu w sytuacji, gdy zgłoszonych prac jest mniej niż 3 w każdej kategorii; gdy Komisja uzna,                

że spośród zgłoszonych prac tylko część zasługuje na przyznanie nagrody lub na przyznanie nagrody 

nie zasługuje żadna z prac. 

6. Stypendium zostanie przyznane Uczestnikowi, który uzyskał najwięcej punktów w poszczególnych 

kategoriach Konkursu. 

7. Nagrody wyróżnienia określone w §4.2 niniejszego Regulaminu przyznane zostaną Uczestnikom, 

którzy uzyskali w poszczególnych kategoriach Konkursu kolejno największą liczbę punktów                     

za Uczestnikami określonymi w §5. ust. 6 niniejszego Regulaminu.  

8. Laureatem Konkursu może być jedynie Uczestnik wpisany na listę studentów Uczelni w trakcie trwania 

Konkursu i jego rozstrzygnięcia. 

9. Rozstrzygnięcie Konkursu nastąpi  do dnia 15 czerwca 2018 r. 

10. O wynikach Konkursu Uczestnicy zostaną poinformowani za pośrednictwem poczty elektronicznej                

na podany w zgłoszeniu adres e-mail bądź telefonicznie. 

11. Wyniki Konkursu oraz zwycięskie prace zostaną opublikowane również na stronie internetowej 

Organizatora pod adresem www.cdv.pl 



 

 

 

12. Decyzje Komisji są ostateczne i nie przysługuje od nich odwołanie. 

 

§ 6 

1. Nagrody nie podlegają  wymianie na gotówkę, ani na inne nagrody rzeczowe. 

2. W przypadku zaległości Uczestnika wobec Organizatora w zapłacie jakichkolwiek należności, 

Organizator uprawniony będzie do potrącenia zaległości z kwoty nagrody stypendialnej określonej                 

w §4.1 niniejszego Regulaminu. 

3. Nagroda rzeczowa określona w §4.2 niniejszego Regulaminu przekazana zostanie Uczestnikowi                   

do dnia 30 czerwca 2018 r. 

4. Rektor może cofnąć przyznaną nagrodę określoną w §4.1 niniejszego Regulaminu w przypadku: 

a) naruszenia przez laureata przepisów obowiązujących w Uczelni lub w przypadku popełnienia 

przez laureata czynu uchybiającego godności studenta, w szczególności w przypadku 

otrzymania przez laureata kary dyscyplinarnej – w okresie wypłacania stypendium; 

b) nieuzyskania zaliczenia semestru lub roku w określonym terminie; 

c) jeżeli informacje lub oświadczenia złożone w zgłoszeniu do Konkursu, w tym w szczególności 

w załączniku nr 2, okażą się niezgodne z prawdą; 

d) skreślenia laureata z listy studentów Collegium Da Vinci – w okresie wypłacania stypendium; 

e) w razie przerwania studiów przez laureata z jakiejkolwiek przyczyny (w tym losowej). 

5. Rektor może cofnąć przyznaną nagrodę określoną w §4.2 niniejszego Regulaminu w przypadku jeżeli 

informacje lub oświadczenia złożone w zgłoszeniu do Konkursu, w tym w szczególności w załączniku         

nr 2, okażą się niezgodne z prawdą. 

6. W przypadku cofnięcia przyznanej nagrody na zasadach określonych w ust. 4 i 5 niniejszego 

Regulaminu, laureat zobowiązany będzie do zwrotu otrzymanej nagrody rzeczowej oraz zwrotu 

otrzymanego stypendium w terminie 14 dni od dnia doręczenia pisma informującego o cofnięciu 

przyznanej nagrody. 

 

§ 7 

Regulamin Konkursu jest dostępny na stronie internetowej: www.cdv.pl 

 

 

Załączniki: 

1. Wzór zgłoszenia do Konkursu. 

2. Wzór deklaracji o autorstwie pracy oraz udzieleniu licencji. 

3. Wzór zgody na przetwarzanie danych osobowych oraz inne oświadczenia. 


