<>

PROGRAM
STUDIOW

COLLEGIUM
DA VINCI

Vam\N

D cdv.pl

Testowanie

gier

Poziom studiéw Uzyskany tytut

studia swiadectwo

krétkiego cyklu dyplomowanego
specjalisty

Czastrwania Tryb studiow

1,5 roku niestacjonarne

(3 semestry) online

Jezyk wyktadowy
polski

Cykl programu
2026 - 2028




Testowanie gier
PROGRAM STUDIOW

Moduty kierunkowe

14 modutow | 485 godzin

Moduty kierunkowe to gtdwna czesc¢ programu studiow krétkiego cyklu. Rozwijasz
w nich praktyczne kompetencje zwigzane z wybranym kierunkiem oraz uczysz sie
pracy projektowej. Zajecia majg forme warsztatow i cwiczen, a program prowadzi
Cie od podstawowych narzedzi i metod pracy do samodzielnej realizacji projektow.

-

Nazwa przedmiotu / kursu Zaliczenie Semestr ECTS Godziny dydaktyczne
1 Wprowadzenie do studiowania Fi 1 1 5
1 Wprowadzenie do studiowania Z 5
2 Modut jezykowy E 1 5 30
1 lezyk obcy E 30
3 Wprowadzenie do produkcji gier O 1 5 30
1 Wprowadzenie do produkcji gier O 30
4 Kontrola wersji i higiena projektu O 1 5 30
1 Kontrola wersji i higiena projektu O 30
5 Silnik gier dla testera O 1 5 30
1 Silnik gier dla testera 0 30
6 Podstawy testowania gier @) 1 5 30
1 Podstawy testowania gier O 30
7 Praca zespotowa i narzedzia O 1 5 30
1 Praca zespotowa i narzedzia 0 30
8 Projektowanie testow O 2 5 30
1 Projektowanie testow O 30
@ Stabilnosc i wydajnosc w praktyce 0 2 5 30
1 Stabilnosc i wydajnosc w praktyce O 30

Z — zaliczenie | E — egzamin | O — ocena




»‘ Moduty
P kierunkowe

Nazwa przedmiotu / kursu

10 Badania graczy i testy z uzytkownikami

1 Badania graczy i testy zuzytkownikami 1 - Podstawy

2 Badania graczy i testy z uzytkownikami 2 - Analiza i rekomendacje

11 Laboratorium testow gier

1 Laboratorium testéw gier 1 - Podstawy testowania

2 Laboratorium testow gier 2 - Testowanie gry w praktyce

12 Projekt dyplomowy

1 Projekt dyplomowy 1 - Plan i przygotowanie

2 Projekt dyplomowy 2 - Realizacja i przygotowanie do wydania

13 Podstawy zgodnoscii odpowiedzialnosci

1 Podstawy zgodnosci i odpowiedzialnosci

14 Portfolio i wejscie na rynek

1 Portfolio i wejscie na rynek

Razem w tej sekgji
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Semestr ECTS Godziny dydaktyczne
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Testowanie gier
PROGRAM STUDIOW

Moduty praktyk

2 moduty | 221 godzin

Moduty praktyk umozliwiajg zdobycie doswiadczenia zawodowego i zastosowanie
zdobytych umiejetnosci w praktyce. Obejmujg spotkanie z koordynatorem praktyk
oraz realizacje praktyki zawodowej, przygotowujgc Cie do funkcjonowania

w srodowisku pracy.

Nazwa przedmiotu / kursu Zaliczenie Semestr ECTS Godziny dydaktyczne

1 Spotkanie z koordynatorem praktyk 74 3 0 1
1 Spotkanie z koordynatorem praktyk z 1
2 Praktyka zawodowa z 3 10 220
1 Praktyka zawodowa 4 220

Razem w tej sekcji

Chcesz dowiedzie¢ sie wiecej o kierunku?

Szczegdtowe informacie
o liczbie godzin dostepne s w BIP



https://collegiumdavinci.bip.gov.pl/
https://collegiumdavinci.bip.gov.pl/

