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Manga i popkultura
PROGRAM STUDIOW

Moduty kierunkowe

17 modutdw | 485 godzin

Moduty kierunkowe to gtdwna czesc¢ programu studiow krétkiego cyklu. Rozwijasz
w nich praktyczne kompetencje zwigzane z wybranym kierunkiem oraz uczysz sie
pracy projektowej. Zajecia maja forme warsztatow i cwiczen, a program prowadzi

Cie od podstawowych narzedzi i metod pracy do samodzielnej realizacji projektow.

Nazwa przedmiotu / kursu

1 Wprowadzenie do studiowania
1 Wprowadzenie do studiowania
2 Maodut jezykowy
1 lezyk obcy
3 Podstawy rysunku i kompozycji w mandze
1 Rysunek postaci i ekspresji
? Kompozycja kadru i narracja wizualna
4 Wprowadzenie do kultury i spoteczenstwa Japonii
1 Tradycja i nowoczesnosc
2 Estetykajaponska
5 Podstawy jezyka japonskiego |
1 Hiragana - podstawowe zwroty
2 Katakana, podstawowe zwroty
6 Cyfrowe narzedzia tworzenia mangi
1 Cyfrowe narzedzia tworzenia mangi
I Warsztat kreatywnosci i storytellingu

1 Warsztat kreatywnosci i storytellingu
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»‘ Moduty
P kierunkowe

Nazwa przedmiotu / kursu

8 Zaawansowany rysunek mangowy i anatomia postaci
1 Zaawansowany rysunek mangowy i anatomia postaci
@ Kultura popularna Japoniii media
1 Anime, gry. idol culture, J-pop
10 Podstawy jezyka japonskiego |l
1 Kanji, komunikacja codzienna
11 Scenariuszi storytelling wmandze
1 Scenariuszi storytelling wmandze
12 Projekt semestralny —mini manga
1 Projekt semestralny — mini manga
132 Publikacja i promocja mangi
1 Edycjailayout
2 Autopromocja
14 Podstawy przedsiebiorczosci kreatywne;
1 Podstawy przedsiebiorczosci
2 Prawo autorskie
15 Narracja wizualna w mandze: techniki zaawansowane
1 Narracja wizualna w mandze: techniki zaawansowane
16 Historia anime i przemystu animaciji w laponii

1 Historia anime i przemystu animacji w laponii

2 Analiza wybranych tytutéw pod katem narracji, estetykii ideologii

17 Projekt koncowy

1 Manga autorska lub projekt kulturowy

Razem w tej sekgji

Zaliczenie
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Manga i popkultura
PROGRAM STUDIOW

Moduty praktyk

2 moduty | 221 godzin

Moduty praktyk umozliwiajg zdobycie doswiadczenia zawodowego i zastosowanie
zdobytych umiejetnosci w praktyce. Obejmujg spotkanie z koordynatorem praktyk
oraz realizacje praktyki zawodowej, przygotowujgc Cie do funkcjonowania

w srodowisku pracy.

Nazwa przedmiotu / kursu Zaliczenie Semestr ECTS Godziny dydaktyczne

1 Spotkanie z koordynatorem praktyk 74 3 0 1
1 Spotkanie z koordynatorem praktyk z 1
2 Praktyka zawodowa z 3 10 220
1 Praktyka zawodowa 4 220

Razem w tej sekcji

Chcesz dowiedzie¢ sie wiecej o kierunku?

Szczegdtowe informacie
o liczbie godzin dostepne s w BIP



https://collegiumdavinci.bip.gov.pl/
https://collegiumdavinci.bip.gov.pl/

