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MOd U*y miedzykierunkowe 6 modutdw | 161 godzin

To blok zaje¢ ogdlnorozwojowych. Wyposazy Cie w bardzo uniwersalne kompetencije,
bez ktérych nie moze wspdtczesnie obejs¢ sie zaden dobry specjalista niezaleznie od
branzy. Sg wsrdd nich: 2 indywidualne badania predyspozyciji i talentow, tutoring (czyli
mentorska opieka w rozwoju), wybrany jezyk obcy.

Zakres: wiedza i kompetencje branzowe

Charakter: wspdlne dla wszystkich studentow i studentek studiow | stopnia
Status: obowigzkowe, wedtug listy
Liczba godzin: 161 (niestacjonarne)

Czas realizacji: 1-4 semestr

Przejdz do tych modutéw

Mod uiy kierunkowe 20 modutéw | 610 godzin

To zestaw przedmiotéw praktycznych scisle dotyczgcych studiowanego kierunku.
Solidna podstawa programowa, ktéra wyposazy Cie w najnowszg wiedze i kluczowe
umiejetnosci potrzebne w branzy.

Zakres: wiedza i kompetencje branzowe
Charakter: wspdlne dla wszystkich studentow i studentek tego kierunku

Status: obowigzkowe, wedtug listy

Liczba godzin: 610 (niestacjonarne)

Czas realizacji: 1-6 semestr

Przejdz do tych modutéw
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® tagczna liczba godzin: 2035 h Szczegodtowe informacje

o liczbie godzin dostepne sg w BIP
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MOd Ul'y dO Wyboru 10 modutdéw | 300 godzin

To pakiet przedmiotdw, ktére wybierasz samodzielnie — wedtug swoich potrzeb

i zainteresowan. Do dyspozycji masz dziesigtki zagadnien — zarowno w dyscyplinach
zwigzanych bezposrednio z Twoim kierunkiem, jak i miedzykierunkowych. Dzieki nim masz
wptyw na przebieg wtasnej edukacii.

Zakres: wiedza i kompetencje branzowe i interdyscyplinarne
Charakter: indywidualne dla kazdego studenta i studentki
Status: wybierane samodzielnie z listy*

Liczba godzin: 300 (niestacjonarne)

Czas realizacji: 1-6 semestr

*W kazdym roku akademickim lista dostepnych modutdw jest nieco inna. Modyfikujemy jg dla naszych studentéw
i studentek, reagujac na popularnos¢ wybieranych przez nich przedmiotéw oraz zmieniajgce sie trendy rynkowe.
**\\V trakcie studidw wybierasz 10 modutéw, kazdy po 5 punktéw ECTS.

Przejdz do tych modutéw

Pra ktyki zawodowe 3 moduty | 964 godziny

Petnowymiarowy staz studencki w wybranej przez Ciebie firmie. Twoje pierwsze kroki
w zawodzie pod okiem bardziej doswiadczonych kolegdéw i kolezanek w branzy.

Zakres: praktyczne doswiadczenie zawodowe
Charakter: osobno dla kazdego studenta i studentki
Status: wybierane samodzielnie*

Liczba godzin: 964 (niestacjonarne)

Czas realizaciji: 2-6 semestr

*\W ich zdobyciu pomoze Ci uczelniane Biuro Karier, ktdre utatwi Ci kontakt ze wspdtpracujgcymi z uczelnia firmami.

Zobacz wiecej

® taczna liczba godzin: 2035 h Szczegodtowe informacie
o liczbie godzin dostepne s w BIP
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M_Odlﬂy . PROGRAM STUDIOW
\ miedzykierunkowe
Nazwa przedmiotu / kursu Zaliczenie Semestr ECTS Godziny dydaktyczne

1 Wprowadzenie do studiowania 7 1 1 21
1 Wprowadzenie do studiowania Fi 2

2 Modutjezykowy 1 O 2 5 30
1 lezyk obey 0 20

2 lezyk obcy e-learning 0 10

3 Modut jezykowy 2 O 3 5 30
1 lezyk obey 0 20

2 lezyk obcy e-learning O 10

4 Modutjezykowy 3 E 4 5 30
1 lezyk obcy E 20

2 lezyk obcy e-learning E 10

5 Modut humanistyczny O 1 5 30
1 Dylematy etyczne O 15

2 Krytyczna analiza wspotczesnego swiata O 15

& Tutoring grupowwy Vi 2 4 20
1 Tutoring grupowy FA 12

2 Tutoring indywidualny FA 8
Razem w tej sekcji 25 161

Z — zaliczenie | E — egzamin | O — ocena




»‘ Moduty
P kierunkowe

Nazwa przedmiotu / kursu

1 Histaria sztuki i psychofizjologia widzenia
1 Historia sztuki
2 Psychofizjologia widzenia
2 Oprogramowanie graficzne
1 Oprogramowanie graficzne 1
2 Oprogramowanie graficzne 2
3 Rysunek
1 Rysunek
2 Podstawy kompozycji
4 Grafika warsztatowa

1 Grafika warsztatowa

5 Podstawy animacji klasycznej i komputerowe;

1 Podstawy animaciji klasycznej
2 Podstawy animacji komputerowej
6 Rzezbaipodstawy modelowania 3D
1 Rzezba
2 Podstawy modelowania 3D
7 Malarstwo
1 Malarstwo
8 Teoriaiprawo w projektowaniu
1 Prawo autorskie
2 Analizai opis projektu
@ Estetykaisemiotyka
1 Filozofia i estetyka
2 Semiotyka
10 Grafika warsztatowa w projektowaniu
1 Grafika warsztatowa w projektowaniu
11 Animacja rysunkowa i animacja graficzna
1 Animacja rysunkowa

2 Animacja graficzna

Zaliczenie
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Semestr ECTS Godziny dydaktyczne
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Z — zaliczenie | E — egzamin | O — ocena




»‘ Moduty
P kierunkowe

Nazwa przedmiotu / kursu

12 Identyfikacja wizualnai liternictwo
1 ldentyfikacja wizualna
2 Liternictwo

13 llustracja wydawnicza i infografika
1 llustracja wydawnicza
2 Infografika

14 Historia grafikii designu
1 Historia designu
2 Historia grafiki

15 Publikacje interaktywne i wydawnictwa
1 Publikacje interaktywne
2 Wydawnictwa

16 Proseminarium
1 Proseminarium

17 Dyrekcja artystyczna w kreowaniu marki

1 Dyrekcja artystyczna w kreowaniu marki

2 Komunikacja multimedialna
18 Interface design
1 Interface design
19 Seminarium dyplomowe 1
1 Dyplomowy projekt zespotowy 1
2 Seminarium dyplomowe 1
20 Seminarium dyplomowe 2
1 Dyplomowy projekt zespotowy 2

2 Seminarium dyplomowe 2

Razem w tej sekcji

Zaliczenie
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Semestr ECTS Godziny dydaktyczne
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Moduty do wyboru proponowane w roku akademickim 2025/2026

Dyscypliny miedzykierunkowe

Kurs jezyka japonskiego
w grupach

Cyberbezpieczeristwo od podstaw

Jak dziata mdzg?
Praktyczne zastosowania
kognitywistyki

Kompetencje
nowoczesnego lidera

Kurs Excel

Podstawy animaciji

Psychologia
podejmowania decyzji

Strategiczne
komunikowanie marki

Sztuczna inteligencja

Wprowadzenie
do procesu produkcji video

Szczegodtows liste modutdw do wyboru

Skutecznos$é w biznesie

E-commercei Al
w reklamie

Jak sprzedawac swoje ustugi
i skutecznie negocjowac
dobre kontrakty?

Kreatywne programowanie
dla kazdego

O relacjach i budowaniu
zwigzkow partnerskich

Produkcja muzyki —
pierwsze kroki

Psychologia pozytywna

Strategie biznesowe
i analiza trenddéw

Tworzenie rozwigzan grywalizacyjnych
dla biznesu i edukaciji

Wspétpraca z influencerem/
youtuberem/twadrca internetowym —
co zrobic, aby byta legalna?

z ubiegtego roku akademickiego znajdziesz TUTAJ

Analiza i wizualizacja danych

IT Project
management (EN)

Jezyk migowy

Kultura gier wideo

Odpornosc psychiczna
w biznesie

Przygotowanie eventu
od A-Z

Sound design -
podstawy tworzenia
efektéw dzwiekowych

SXO - praktyczne
wykorzystanie
w produktach cyfrowych

Uczenie maszynowe — jak wykorzystac
potencjat danych, aby uzyskac lepsze wyniki
i podejmowac madre decyzje?

Zarzadzanie efektywnag
komunikacja firmy



https://cdv.pl/app/uploads/2025/12/i-stopien-grafika-moduly-do-wyboru-2025-26.pdf
https://cdv.pl/app/uploads/2025/12/i-stopien-grafika-moduly-do-wyboru-2025-26.pdf
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Moduty
do wyboru

Moduty do wyboru proponowane w roku akademickim 2025/2026
Dyscypliny miedzykierunkowe
Zréwnowazony rozwoj

i odpowiedzialnos¢ spoteczna: strategie
dla zmian klimatycznych i gospodarki

Zarzadzanie
réznorodnoscig

Szczegodtows liste modutdw do wyboru
z ubiegtego roku akademickiego znajdziesz TUTAJ



https://cdv.pl/app/uploads/2025/12/i-stopien-grafika-moduly-do-wyboru-2025-26.pdf
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Moduty
do wyboru

Moduty do wyboru proponowane w roku akademickim 2025/2026

Dyscypliny kierunkowe

Dyrekcja artystyczna
Animacja 3D DIERE y . ) Film animowany
w kreowaniu marki
|dentyfikacj Inf fik
Grafika gier er? yfikacia . n_ogr?a é
wizualna i identyfikacja wizualna
Model ie3D
Kaligrafia Modelowanie 3D _O eowanle.
i teksturowanie
Opakowania Plakat i ilustracja Podstawy projektowania
Rysunek Rysunek w animacji Wydawnictwa

Szczegdtows liste modutdw do wyboru
z ubiegtego roku akademickiego znajdziesz TUTAJ



https://cdv.pl/app/uploads/2025/12/i-stopien-grafika-moduly-do-wyboru-2025-26.pdf
https://cdv.pl/app/uploads/2025/12/i-stopien-grafika-moduly-do-wyboru-2025-26.pdf

Praktyki
zawodowe

Nazwa przedmiotu / kursu

1 Wprowadzenie do praktyk

1 Spotkanie z koordynatorem

2 Budowanie sciezki rozwoju zawodowego (iP121)

1 Budowanie sciezki rozwoju zawodowego (iP121)
3 Praktyki zawodowe

1 Praktyka u pracodawcy

Razem w tej sekqji

Chcesz dowiedzie¢ sie wiecej o kierunku?

Szczegdtowe informacie
o liczbie godzin dostepne s w BIP
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Godziny dydaktyczne
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