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Program studiéw podyplomowych
Grafika projektowa
rok akademicki 2026/2027
100% zaje¢ w budynku
Spotkanie organizacyjne 2 godziny

e Zapoznanie stuchaczy i stuchaczek z programem, harmonogramem zaje¢ i zasadami
studiowania
e Omodbwienie wymagan, materiatéw dydaktycznych oraz sposobu oceniania

Modut 1:

Podstawy kompozycji (14 godz.)

1. Rodzaje, strategie kompozycji i ich praktyczne zastosowanie.
2. Teoria barw i jej wptyw na odbidr projektu i emocje odbiorcy.
3. Kaligram, obraz — stowo.

4. Synteza obrazu.

5. Wizualne srodki stylu.

Podczas tego modutu stuchacz nauczy sie tworzy¢ spojne i estetyczne kompozycje,
Swiadomie dobierac¢ kolory, budowac¢ wrazenie gtebi oraz harmonijnie tgczy¢ elementy

wizualne, aby jego projekty byty atrakcyjne i skutecznie komunikowaty przekaz.

Modut 2:

Techniki kreatywne (8 godz.)

1. Brainstorming — techniki skutecznego generowania pomystow.

2. Mind mapping — wizualizacja procesow myslowych.

3. Diagram Ishikawy — analiza i rozwigzywanie probleméw projektowych.

4. Technika superpozycji — kreatywne tgczenie stylow i technik.

Modut ten wyposazy stuchacza w praktyczne narzedzia do generowania pomystéw w kazde;j
sytuacji. Pozna skuteczne sposoby wizualizowania swoich mysli, lepszej organizacji procesu

projektowego oraz kreatywnego tgczenia roznych styléw w spdjng catos¢. Nauczy sie takze
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analizowac i rozwigzywac problemy projektowe.

Modut 3:

Edycja obrazu — Adobe Photoshop (32 godz.)

1. Wprowadzenie do grafiki rastrowe;.

. Ustawienia dokumentu, palety narzedzi i ich organizacja.
. Ergonomia i optymalizacja srodowiska pracy.

. Praca na warstwach, $ciezkach i kanatach.

. Maskowanie i selekcje.

. Korekcja kolorystyczna obrazu.

. Techniki montazu obrazu.

. Efekty specjalne i filtry.
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. Praca z mockupami — wizualizacje.
10. Praca z tekstem — typografia, integracja tekstu z obrazami.
11. Eksport plikdw i optymalizacja obrazéw do publikacji online.
12. Przygotowanie projektéw do druku

13. Wspotpraca z innymi narzedziami Adobe.

W tym module stuchacz zdobedzie umiejetnosci pracy z obrazami — od podstawowego
retuszu po zaawansowang edycje i montaz graficzny. Dowie sie jak nadawac projektom
profesjonalny wyglad, stosujac korekcje kolorystyczng, efekty specjalne i prace na
warstwach. Nauczy sie przygotowywac grafiki zaréwno do druku, jak i do mediéw

cyfrowych.

Modut 4:

Identyfikacja wizualna — Adobe lllustrator (32 godz.)

1. Wprowadzenie do grafiki wektorowej i zasad budowania identyfikacji wizualne;.

2. Srodowisko pracy projektanta — konfiguracja przestrzeni roboczej, personalizacja paneli,
niezbedne skréty klawiaturowe.

3. Formaty plikéw i modele barwne (CMYK, RGB, PANTONE).

4. Warstwy i organizacja projektu — porzgdkowanie, nazewnictwo i kontrola hierarchii
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elementéw.

5. Analiza i dekonstrukcja logotypow — techniki budowania znaku, siatki konstrukcyjne i
proporcje .

6. Typografia wektorowa - sita fontu w identyfikacji wizualnej — dobor krojéw, kerning,
praca z fontem jako ksztattem, modyfikacje, efekty i tekst na sciezkach.

7. Proces projektowy, od briefu do koncepcji — analiza potrzeb klienta, moodboard, szkice
koncepcyjne.

8. Projektowanie logo — przenoszenie szkicu do wektora, dopracowanie formy, opracowanie
wariantéw znaku.

9. Budowanie systemu identyfikacji wizualnej — definiowanie palety kolorystycznej, dobor
typografii uzupetniajgcej, zasady spojnosci.

10. Tworzenie symboli, ikon i elementéw wspierajgcych system identyfikacji.

11. Zaawansowane techniki wektorowe — maski, blendy, znieksztatcenia i efekty specjalne.
12. Projektowanie opakowan i materiatow drukowanych — praca z siatkg (wykrojnikiem).
13. Przygotowanie plikéw do druku i publikacji cyfrowych — spady, overprint i
optymalizacja grafik.

14. Wspotpraca z innymi narzedziami Adobe.

Po tym module stuchacz nauczy sie projektowac elementy, ktére budujg tozsamos¢ marki —
od logotypow, przez ikony, po kompletne systemy identyfikacji wizualnej. Zrozumie, jak
tworzy¢ grafike wektorowa, ktéra zachowuje idealng jakos$¢ niezaleznie od skali — od
wizytowek po billboardy. Nauczy sie opracowywac spéjne projekty brandingowe, ktére

podkreslajg charakter i wzmacniajg rozpoznawalno$¢é marki, firmy lub produktu.

Modut 5:

Publikacje drukowane i cyfrowe — Adobe InDesign (30 godz.)

1. Teoretyczne i praktyczne wprowadzenie do programu Adobe InDesign.
2. Typografia — wprowadzenie do zagadnienia.

3. Metody poszukiwania inspiracji przy projektowaniu.

4. Ustawienia dokumentu i zapoznanie z paletg narzedzi.

5. Przestrzenie kolorystyczne.
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6. Zasady rozdzielczosci.

7. Praca z tekstem i materiatem graficznym (zdjecia, logo, grafiki).
8. Projektowanie materiatéw marketingowych — wizytéwka, ulotka.
9. Tworzenie publikacji wielostronicowych — portfolio, prezentacja.

10. Eksport i przygotowanie plikow do druku oraz do publikacji online.

Po tym module stuchacz bedzie potrafit projektowac profesjonalne publikacje, takie jak
katalogi, broszury, ksigzki czy magazyny. Nauczy sie pracy z tekstem, tworzenia
rozbudowanych uktadoéw oraz przygotowywania materiatow do druku i publikacji online

zgodnie z obowigzujgcymi standardami projektowymi.

Modut 6:

Animacja/Motion — After Effects (20 godz.)

1. Wprowadzenie do motion designu w kontekscie brandingu.
. Ergonomia i organizacja srodowiska pracy.

. Tworzenie animaciji 2D i systeméw motion dla marki.

. Efekty specjalne i przejscia animacyjne.

. Integracja grafik wektorowych i layoutéw w animacjach.

. Praca z tekstem i maskami.

. Dynamiczne prezentacje, intro/outro, reelsy.

. Eksport i optymalizacja animaciji.
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. Integracja z innymi narzedziami Adobe.

10. Al w motion designie — praktyczne wykorzystanie.

Dzieki temu modutowi stuchacz nauczy sie ozywia¢ swoje projekty, dodajgc animacje i
efekty specjalne. Bedzie potrafit tworzy¢ angazujgce tresci na potrzeby mediéw
spotecznosciowych, reklam czy prezentacji. Pozna techniki wzbogacania projektow o

mikrointerakcje i dynamiczne elementy, ktére przyciggajg uwage odbiorcow.
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Modut 7:
Digital Design - Figma (20 godz.)
1. Digital Design — obszary, zatozenia, specyfika.
2. Figma jako wszechstronne narzedzie projektowe — najwazniejsze funkcje i
mozliwosci.
Wprowadzenie do web designu.
Workflow, ergonomia i organizacja projektu.

Design system i style.

3.

4.

5.

6. Auto layout i komponenty.
7. Tworzenie komunikacji wizualne;.

8. Tworzenie interfejsow.

9. Prototypowanie, animacje i mikrointerakcje.

10. Elementy Al i vibe coding.

W tym module stuchacz nauczy sie projektowa¢ nowoczesne, intuicyjne interfejsy stron
internetowych i aplikacji. Opanuje tworzenie interaktywnych prototypéw umozliwiajgcych
testowanie funkcjonalnosci produktu przed wdrozeniem. Pozna réwniez zasady UI/UX, ktére

tgczg estetyke z uzytecznoscig, co pozwoli mu tworzy¢ przemys$lane i angazujgce projekty.

Modut 8:

Zarzadzanie procesem kreatywnym: od briefu do realizacji. (14 godz.)
1. Zrozumienie potrzeb klienta: analiza zapytan, tworzenie briefu
projektowego, debriefing.

2. Zarzadzanie czasem i priorytetami: metody radzenia sobie z
prokrastynacja, techniki priorytetyzacji zadan, wizualizacja przeptywu
pracy — metoda KANBAN, narzedzia do zarzgdzania projektami,
wykorzystanie Al w organizacji pracy, organizacja plikéw projektowych.

3. Obrona koncepciji kreatywnej: prezentacja koncepcji, argumentacja decyzji
projektowych, przyjmowanie feedbacku.

4. Aspekty prawne i formalne: umowy i dokumentacja (m.in. OWW, NDA),

prawa autorskie i licencje, wyceny, budzetowanie projektow.
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5. Wykorzystanie narzedzi Al w projektowaniu: etyka pracy, transparentnos¢

wobec klienta, aspekty prawne wykorzystania Al w projektach komercyjnych.

Dzieki temu modutowi stuchacz nauczy sie profesjonalnie zarzgdza¢ catym
procesem kreatywnym — od analizy briefu i zrozumienia potrzeb klienta, przez
skuteczne ustalanie priorytetow, po realizacje projektu i wycene pracy. Rozwinie
kompetencje komunikacyjne, nauczy sie broni¢ swoich koncepcji i pozna zasady
przestrzegania ochrony praw autorskich oraz etycznego wykorzystania nowych

technologii.

Modut 9:
Al w projektowaniu graficznym (8 godz.)
1. Wprowadzenie do narzedzi Al

przeglad i praktyczne wykorzystanie popularnych narzedzi Al w projektowaniu
podstawy promptowania i generowania obrazéw

duze modele jezykowe w codziennej pracy

promptowanie jako jezyk komunikacji

wykorzystanie narzedzi do generowania obrazéw do pracy z projektami cyfrowymi

2. Al jako wsparcie, a nie zagrozenie — integracja Al w procesie pracy projektanta,

automatyzacja powtarzalnych zadan, usprawnienie procesu twérczego
Generowanie wariantow projektowych przy pomocy sztucznej inteligencji
Narzedzia no-code wspierajgce proces pracy przy produktach cyfrowych
Nowe modele wspoitpracy projektant-programista z wykorzystaniem Al przy
projektowaniu stron i aplikaciji

3. Portfolio grafika w erze cyfrowej i Al

e platforma i jej wybér
e wykorzystanie Al do generowania tresci opisowych i case studies
e adaptacja do zmian na rynku pracy

Po tym module stuchacz bedzie potrafit efektywnie wykorzystywac¢ narzedzia Al w
codziennej pracy projektowej, zachowujgc balans miedzy automatyzacjg a kreatywnoscia.
Zdobedzie praktyczne umiejetnosci generowania i edycji grafik przy pomocy Al, nauczy sie
integrowacd te narzedzia z klasycznym procesem pracy oraz stosowac je zgodnie z zasadami
etyki i prawa. Zrozumie tez, jak adaptowac sie do zmieniajgcego sie rynku i wykorzystywac

Al jako przewage konkurencyjng w branzy kreatywne;..
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Konsultacje

Stuchacz na kazdym etapie studiow ma mozliwos¢ indywidualnych konsultacji z
wyktadowcami, podczas ktérych moze omawiac¢ swoje pomysty, projekty i wyzwania. Dzigki
temu zdobywa praktyczne wskazowki dotyczgce prezentacji swoich prac, radzenia sobie z

wyzwaniami projektowymi oraz wyrézniania sie na konkurencyjnym rynku pracy.

Zaliczenie

Warunkiem ukonczenia studiéw jest przygotowanie profesjonalnego portfolio zawierajgcego
wybrane projekty stworzone w trakcie nauki oraz zaliczenie pracy dyplomowej w formie
projektu graficznego. Studia konczy obrona pracy, ktéra jest okazjg do zaprezentowania
zdobytej wiedzy, umiejetnosci i wtasnego stylu twérczego. Absolwenci uzyskujg, zgodne z

wymogami ustawy swiadectwo ukonczenia studiéw podyplomowych w Collegium Da Vinci.
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