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Program studiéw podyplomowych
Badania UX
rok akademicki 2026/2027
80% zaje¢ w budynku, 20% on line

COLLEGIUM
DA VINCI

Nazwa modutu

Liczba
godzin

MODUL 1 Podstawy UX i zachowan uzytkownikow

26

Psychologia emociji i motywacji

Psychologia poznawcza

Podstawy UX

MODUL 2 Metody i techniki badan UX

58

Typy badan w cyklu zycia produktu

Metody jako$ciowe

Metody ilo$ciowe

Metody mieszane na podstawie Jobs-to-be-done

Analityka + Testy AB

Podstawy eyetrackingu

Audyt UX/UI

MODUL 3 Proces badawczy i komunikacja

75

Zarzgdzanie zewnetrznym projektem badawczym

Estymacja i wycenianie projektéw badawczych

Demokratyzacja badan i komunikacja z interesariuszami wewnetrznymi

Formutowanie problemow i hipotez badawczych

Tworzenie planéw badawczych i dobér metod

Przygotowanie i prowadzenie sesji badawczych

Analiza i raportowanie wynikow badan

Warsztaty UX w pracy UX Researchera

Audyt dostepnosci i etyka w pracy UXa

Prawo w badaniach UX-i Al

MODUL 4 Specyfika badan UX w wybranych kontekstach

19

Badania z udziatem grup o specjalnych potrzebach

Badania na potrzeby AR/VR

Badania na potrzeby gier wideo

Nowe trendy oraz Al w badaniach

MODUL 5 Seminarium

12

Seminarium dyplomowe / projekt zespotowy

Suma godzin

190
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