Ogodlna charakterystyka studiow

Obszar (specjalnos¢) studiow
(nazwa obszaru (specjalno$ci) musi by¢ adekwatna do zawarto$ci programu studiéw a zwtaszcza do zaktadanych
efektéw uczenia sie)

Grafika

Poziom ksztalcenia:
(studia pierwszego, drugiego stopnia, jednolite studia magisterskie)

studia pierwszego stopnia

Profil ksztalcenia:
(ogdlnoakademicki, praktyczny)

praktyczny

Forma studiow:

studia stacjonarne/studia

(studia stacjonarne, studia niestacjonarne) niestacjonarne
Liczba semestrow: 6/6

Praktyki (taczny wymiar): 960 godzin/960 godzin
Liczba godzin konieczna do uzyskania kwalifikacji odpowiadajacych poziomowi studiow 2672/1992

Liczba punktéw ECTS konieczna do uzyskania kwalifikacji odpowiadajacych poziomowi studiéw

200/200

Procentowy udziat liczby punktéow ECTS dla kazdej dyscypliny
(dotyczy kierunku przyporzadkowanego do wigcej niz jednej dyscypliny):

dyscyplina wiodgca: sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki

100 % ogolnej liczby punktow ECTS

Moduty ksztatcenia Kursy Forma [Godz. Tresci iaj; i Zaktadane efekty uczenia sig¢ przypisane
zaje¢ Ky y|] efektow uczenia sig dla modutu
zne

Forma [ECTS | Sposoby weryfikacji zaktadanych efektow
zaliczenia uczenia sie osigganych przez studenta

Moduty obligatoryjne migdzy

| semestr

Modut ogélny BHP EL 3 |1. zagadnienia BHP. Ergonomia pracy. G_W13, G_U19, G_U27, G_KO1
2. Organizacja systemu bezpieczefistwa pracy w Polsce | UE: podstawy prawne,
organizacja stuzby BHP wymogi kwalifikacyjne dia pracownikéw stuzby BHP,
adania i ia stuzby BHP.
Biblioteka EL 2 |a 2 zasobow Zasady
informacji.

Zaliczenie 1 Test

Tydzien i j w.c | 25 |1.zasady tudentow na uczelni j G_W13, G_U27, G_KO1, G_K02, G_K09
ko studiowania s, kw, 2. Wprowadzenie do koncepcii ksztatcenia
WR 3. Integracja - istota integracji | implementacja

ywnosc, Zadanie (reali w trakcie zaje¢ lub na
koricu)

Tutoring 1 Tutoring grupowy |WR,EL| 12 |1.Tutoring grupowy - relacja tutor-tutee, kontraktowanie i okreslenie wspdipracy w |G_W13, G_U27, G_K01, G_K02
grupie miedzykierunkowe.

2.0kreslanie whasnego potencjatu i potrzeb w zakresie rozwoju zawodowego i

osobistego

3.Psychologia pozytywna —koncepcja mocnych stron.

4.1dentyfikaca i rozpoznanie talentow.

2, =noie Swi;

Tutoring SEL | 9 |1 Wprowadzenie do tutoringu
fndywidualny 2 jako

. potenciatu
iednostki.

3. Test Gallupa — Clifton StrengthsfinderTM.
4. Analiza i interpretacja talentéw - mapa talentow. Swiadectwo uzytkowania
taleniow - j

ywnos¢, Zadanie (reali w trakcie zaje¢ lub na
[koricu), Raport z badaf

Il semestr

Modut jezykowy 1 lezyk obcy LK 30 |1.Talking to strangers - rozmowy z nieznajomymi. 2.Questions - pytania. 3. G_W13, G_U26, G_KO01, G_K03, G_K05
ja pozi - 4. Past Simple & Past
Continuous. 5.0sobowosci. 6. Kolokacje. 7.Zabieranie glosu w rozmowie lub
dyskusii. 8. Jaka jest prawda? 9. Czasy Present Perfect Simple i Continuous. 10.
Nastolatki. 11. Strona biemna. 12. Zazalenia. 13. Skladanie zazalen. 14. Czasy Past
Perfect Simple i Continuous. 15. Pamigtam... 16. Wielcy rywale. 17. Stopier wyzszy|
i najwyzszy przymiotnikw i przysiowkow. 18. Kidtnie. 19. Tworzenie przymiotnikow.
20. Skiadanie zazalenia, udzielanie i przyjmowanie informacji zwrotnej. 21.
Posiadane przedmioty. 22. Zdania wzgledne. 23. Obowiazek i zakaz 24. Praca.
ezyk oboy EL 20 |10 stuchania ze D
k-leaming iejgtnosci tworzenia wyp i 3D
czytania ze zrozumieniem.

z| s ywnos¢, Zadanie w trakcie zaje¢ lub na
ocena [koricu), Test, Prezentacja (indywiduaina lub grupowa),
[Zaliczenie (pisemne, ustne, praktyczne)

Tutoring 2 Tutoring grupowy |WR,EL| 12 |1.Doswiadczenia szczytowe, praca w oparciu o domeny. 2.Projektowanie G_W13, G_U27, G_K01, G_K02
indywidualnej $ciezki rozwoju. Okreslanie celow i sposobow ich realizacji
3.0rganizacja pracy wiasnej zwiazane] z realizacia zadan akademickich

Tutoring S,EL | 9  |1.Okreslanie wiasnego potenciatu i potrzeb w zakresie rozwoju zawodowego i
fndywidualny osobistego.
2.Uczelnia oraz srodowisko spoleczne jako zrédio rozwoju osobistego i

ywnosé, Zad w trakcie zajeé lub na
[koricu), Test, Projekt (indywidualny, grupowy), Zaliczenie
(pisemne, ustne, praktyczne)

Il semestr

Modut jezykowy 2 lezyk obcy LK 30 |1.Materiat .Future forms: will, |G_W13, G_U26, G_K02, G_K03, G_K05, G_K07
going to, present continuous;

2. First conditional, time clauses; 3. second conditional; comparisons: as-as,

lemphasising difference and similarity. 4. Past continuous; past perfect. 5.

Zabieranie glosu w rozmowie lub dyskusii. 6. Codzienn

ezyk obcy EL 20 |10 $ci sluchania ze D

fe-learning iej §ci tworzenia wypowi i 3.D

czytania ze zrozumieniem.

y , Za w trakcie zajeé lub na
oceng [koricu), Test, Projekt (indywidualny, grupowy), Zaliczenie
(pisemne, ustne, praktyczne)

IV semestr

Modut jezykowy 3 ezyk oboy LK 30  |1. Spotkania i dyskusje. 2.Film - stownictwo. 3. Drugi tryb warunkowy. 4.0n the run. |G_W13, G_U26, G_K01, G_K02, G_K03, G_K05, G_K07
Scigany. Stownictwo zwigzane z poszukiwaniem i ukrywaniem sie. 5.Third
Conditional. Trzeci tryb warunkowy. 6.Art. Sztuka - dziedziny sztuki i dziea. 7.
(Czasowniki modalne w przesziosci: must/can'tmay/ might have + past participle.
8.2ycie rodzinne i towarzyskie styl zycia. Plany na przyszios¢. 9. Czasy Future
Perfect i Future Perfect Continuous

lezyk obcy EL 20 |10 i $ci stuchania ze - szybka
b-learing 2.0 i tworzenia i

y 3 w trakcie zaje¢ lub na
oceng [koricu), Test, Projekt (indywidualny, grupowy), Zaliczenie
(pisemne, ustne, praktyczne)




Moduty ksztatcenia Kursy Forma [Godz. Tresci p Zaktadane efekty uczenia sig przypisane Forma [ECTS | Sposoby weryfikacji zaktadanych efektow
zajec efektéw uczenia sig dla modutu zaliczenia uczenia si¢ osigganych przez studenta
kzne
Moduty obligatoryjne kierunkowe
| semestr
Historia sztuki i psychofizjologia | .o o 0 w 25 1. Okresy, style, najwazniejsi tworcy i dzieta w historii sztuki. G_W01, G_W06, G_W07, G_W10, G_W11, G_UO1, Zaliczenie z | 5 [Test, Zaliczenie (pisemne, ustne, praktyczne)
widzenia 2 i G_U17, G_U18, G_U27, G_K10 ocena
3. Historyczno-kulturowe konteksty praktyki artystycznej
4 odbioru informacji wizualnej a warunki $rodowiska zewnetrznego i
Psychofizjologia w 25 wewnetrznego odbiorcy.
widzenia 5. Wiedza z zakresu formy plastycznej w procesie percepdji i recepcji jakosci
wizualnych.
Oprogramowanie graficzne Oprogramowanie | | 2 1.0 graficzne w G_W03, G_W04, G_W05, G_W15, G_U02, G_U04, G_U05, |zaliczeniez | 5  |Projekt (indywidualny, grupowy), Konsultacje
graficzne 1 i 2 zakresu G_U06, G_K02, G_K05 ocena
2. Wybrane zagadnienia z obszaru kompozycji, typografii i barwy.
3 DTP.
Oprogramowanie | 2
graficzne 2
Rysunek Rysunek WR 50 1. Umiejtnosci artystyczne i warsztatowe. G_W01, G_W02, G_W10, G_U01, G_U02, G_U03, G_U04, |Zaliczeniez | 5 |Zadanie (realizowane w trakcie zajec lub na koricu),
2. Zagadnienia z obszaru kompozycji, formy, technik oraz narzedzi G_U08, G_U11, G_U14, G_U15, G_U21, G_U23, G_U27; oceng [Konsultace, Prezentacja (indywidualna lub grupowa)
warsztatowych. G_KO01, G_K05, G_K06, G_K07, G_K08
Podstawy WR 25
kompozycji
Grafika warsztatowa 1. Tradycyjna technika graficzna, warsztat manualny, G_W01, G_W02, G_W08, G_U01, G_U02, G_U04, G_U08, |Zaliczeniez | 5  [Projekt (i / grupowy), i j
2. Uniej 6 eksp oraz faczenia technik G_U11, G_U21, G_U23, G_KO1, G_K02, G _K06, G _K07, foceng [(indywidualna lub grupowa)
Grafika WR 50 | analogowych z technikami projektowymi G_K08, G_K09, G_K10
warsztatowa 3. Podstawy techniki grafiki warsztatowej, nauka estetycznego podejscia do
realizacji artystycznych i wydawniczych
Il semestr
Estetyka Filozofia i w 5 | 1 Ogsina problematyka flozofi i estetyki. G_W10, G_W11, G_W13, G_U01, G_U10, G_U16, G_U17, z| 5 [z (pisemne, ustne, praktyczne)
i semiotyka estetyka 2. Historyczne koncepcie estetyczne. G_U18, G_U25, G_U27, G_K02, G_K06, G_K08, G_K09, foceng
3. Estetyka w kulturze wspsiczesnej G_K10
4 ¢ w zawodzie
Semiotyka w 25 5. Podstawowe pojecia i koncepcje semiotyki wizualnej.
6. perswazj i i reklamy,.
Podstawy animacji klasycznej Podstawy 1. Wprowadzenie do programu After Effects pi [G_W02, G_W03, G_W04, G_W09, G_U02, G_U03, G_U07, |Zaliczenie z | 5 [Projekt (i / grupowy), j j
i komputerowej animacji L 25 After Effects. G_U11,G_U12, G_13, G_U14, G_U25, G_K02, G_K05, foceng [(indywidualna lub grupowa)
Klasycznej 2. Kompozycje, 0§ czasu, warstwy. Klucze animacyjne. Puppet Position Pin Tool. |G_K07, G_K08, G_K10
3. Animatory tekstu. Flat 3D. Expression.
4. Techniki animacji poklatkowej: Piksilacja, Rotoskopia, Timelapse, Animacja
Podstawy kukietkowa.
animacji L 25
komputerowej
Rzezba i podstawy modelowania | o . WR 50 1. Umiejgtnosci artystyczne i warsztatowe. G_W01, G_W04, G_W09, G_W10, G_U02, G_U04, G_U07, |Zaliczeniez | 5 |zadanie (realizowane w trakcie zaje¢ lub na koricu),
3D 2. Wybrane zagadnienia z kompozycji w przestrzeni, narzedzi i technik G_U08, G_U11, G_U12, G_U14, G_U27, G_K02, G_K05, focena [Konsultacie, Prezentacia (indywidualna lub grupowa)
rzezbiarskich. G_Ko9
do ia 3D.
Podstawy
modelowania3p | * %
Malarstwo 1. Umiejgtnosci artystyczne. G_W01, G_W06, G_W10, G_U01, G_U02, G_U03, G_U04, |Zaliczeniez | 5 |zadanie (realizowane w trakcie zaje¢ lub na koricu),
Malarstwo WR 50 2. Wybrane zagadnienia z kompozycji, barwy, typografii. G_U15, G_U21, G_U27, G_K01, G_K02, G_K03, G_K06, focenq [Konsultacie, Prezentacia (indywidualna lub grupowa)
G_Ko7
Teoria i prawo w projektowaniu Prawo autorskie | WR 2 1. Zasady pisania prac z uwzglednieniem prawa autorskiego — éwiczenia G_W11, G_W12, G_W13, G_U02, G_U10, G_U17, G_U19, z| s Zaliczenie (pisemne, ustne, praktyczne)
praktyczne. G_U21, G_U23, G_U25, G_U27, G_K01, G_K05, G_K08, focena
2. Opisywanie estetycznych i technicznych aspektow projektu graficznego i G_Ko9
Analiza i opis WR 25 3. Kontekst projektu.
projektu 4. Prezentacja projektu
Il semestr
Identyfikacja wizualna Identyfikacja L 25 |1 Umiejetnosci w zakresie komunikacji wizuaine] G_W03,G_W04, G_W09, G_W10, G_W11, G_W13, G_U04,|Zaliczenie z | 5 [Projekt (i , grupowy), i
i liternictwo wizualna 2. Wybrane zagadnienia z zakresu brandingu, typografii, liternictwa. G_U05, G_U07, G_U11, G_U12, G_U13, G_U18, G_U21, focena [(indywidualna lub grupowa)
3. Narzedzia dia proj ia spojnych i ji G_U23, G_K02, G_KO06, G_K07, G_K08, G_K09
Liternictwo L 25
Animacja rysunkowa i animacja | Animacja L 5 |1 Animacja rysunkowa — 12 zasad animacii G_W03, G_W04, G_W09, G_U02, G_U03, G_U04, G_U07, |Zaliczeniez | 5 [Projekt (i , grupowy), j j
graficzna rysunkowa 2. Podstawy jezyka filmowego w animacji. G_U11, G_U12, G_U13, G_U14, G_K02, G_K02, G_K05, foceng [(indywidualna lub grupowa)
3. Przygotowanie projektu filmowego. Storyboarding. G_Ko9
. Animacja graficzna — realizacja krotkich form animacyjnych do kina, telewizji,
Animacja L 25 [intemetu.
graficzna
llustracja wydawnicza i infografika | llustracja . 25 |- Autorska wypowiedz wizualna w formie ilustracii G_W02, G_W03, G_W05, G_W10, G_W13, G_U02, Zaliczeniez | 5 [Projekt (indywidualny, grupowy), Konsultacie, Prezentacja
wydawnicza 2. Relacja migdzy obrazem a tekstem. G_U03, G_U04, G_U05, G_U06, G_U07, G_U11, G_U12, focena [(indywidualna lub grupowa)
3. Synteza danych w formie wizualna. G_U13, G_U14, G_U23, G_K01, G_K05, G_K06, G_K08,
4. Analiza tresci pod katem opracowania formy wizualnej. G_K09, G_K10
Infografika L 25
IV semestr
Historia grafiki i designu Historia grafiki w 25 |1 Kiuczowe zjawiska, twércy i dokonania w historii wzorictwa, wtym G_W07, G_W08, G_W10, G_W13, G_U01, G_U17, G_U18, z| s (pisemne, ustne, praktyczne)
projektowania graficznego. G_U27, G_K01, G_K08 ocena
2 Wybrane elementy teorii designu.
. Glowne osiagniecia,problemy i status polskiego designu, w tym grafiki uzytkowej
Historia designu | w 25 |4 Kulturowe konteksty projektowania graficznego.
Publikacje interaktywne i Publikacje . s | sci w zakresie wizualnej oraz DTP/UI G_W03, G_W04, G_W05, G_U05, G_U06, G_U07, G_U12, |zaliczeniez | 5  [Projekt (i / grupowy), j
wydawnictwa interaktywne 2. Wybrane zagadnienia z zakresu skiadu, edycji, typografii i liternictwa. G_U13, G_U21, G_U22, G_K01, G_K02, G_K06, G_K07, Jocena [(indywidualna lub grupowa)
3. Narzedzia praktyczne dla budowania publikaci z obszaréw online i offline. G_K08, G_K09, G_K10
Wydawnictwa L 25
Proseminarium Proseminarium 1. Zasady realizaci prac dyplomowych na kierunku. G_W09, G_W12, G_W13, G_U02, G_U21, G_K01, G_K05, |Zaliczenie 1 [Test, Inne
L 5 G_K08, G_K09, G_K11

2. Etyka pisania prac dyplomowych.
3. do egzaminu

aspekty oceny pracy dyplomowe.




Moduty ksztatcenia Kursy Forma [Godz. Tres Zaktadane efekty uczenia sig przypisane Forma [ECTS | Sposoby weryfikacji zaktadanych efektow
jzajec efeklow uczenia sie dla modutu zaliczenia uczenia sig osigganych przez studenta
czne
V semestr
Interface design 1.1 i w zakresie ji wizualnej oraz G_W03, G_W04, G_W09, G_W11, G_W13 G_U02, Zaliczeniez | 5 [Projekt (i / grupowy), j j
Interface design L 50  |graficznych uzytkownika. G_U05, G_U07, G_U08, G_U12, G_U13, G_K01, G_K02, Joceng (indywidualna lub grupowa)
2. Wybrane zagadnienia z zakresu skiadu, edycji, typografii i liternictwa. G_K03, G_K05, G_K06, G_K07, G_K08
3. Narzedzia praktyczne dla budowania layoutéw cyfrowych.
Dyrekcja artystyczna w kreowaniu | Dyrekcja 1. Umiejetnosci w zakresie komunikacji wizualnej oraz dyrekgji artystycznej. G_W04, G_W09, G_W11, G_W13, G_W14, G_W15 Zaliczeniez | 5 [Projekt (i / grupowy), j j
marki artystyczna w L 25 f2. Wybrane zagadnienia z zakresu identyfikacii wizualnej, typografii liternictwa.  |.G_U07, G_U08, G_U12, G_U13, G_U15, G_U21, G_U22, ocena [(indywidualna lub grupowa)
kreowaniu marki 3. Narzedzia oraz w strategii proj G_U24, G_U27, G_K01, G_K02, G_K04, G_K06, G_K09,
G_K10
Komunikacja L 2
multimedialna
Seminarium 1 Dyplomowy 1. Informacje dotyczace zasad realizowania pracy projekiowej na kierunku grafika: |G_W09, G_W12, G_W13, G_W14, G_W15,G_U01, Zaliczenie z | 5 |Projekt (indywidualny, grupowy), Praca pisemna, Konsultacje
projekt s 15 wymogow oraz zasad i G_U02, G_U04, G_U05, G_U07, G_U08, G_U09, G_U10, foceng
zespolowy 1 dyplomanta/promotora. G_U13, G_U15, G_U16, G_U17, G_U18, G_U19, G_U20,
2. Konsultacje dotyczace poszczegéinych etapéw pracy. G_U21, G_U22, G_U23, G_U24, G_U25, G_U27, G_K01,
X wynikéw prac, etyka pisania pracy, planowanie i G_K05, G_K07, G_K08, G_K09
Seminarium 1 s 10 [organizacia projektu.
VI semestr
Seminarium 2 Dyplomowy 1. Informacje dotyczace zasad realizowania pracy pm]ekloweJ na kierunku grafia: [G_W09, G_W12, G_W13, G_W14, G_W15, G_U02, Zaliczenie z | 5 [Projekt (indywidualny, grupowy), Praca pisemna, Konsultacje
projekt s 15 wymog6w oraz zasad G_U04, G_U07, G_U08, G_U10, G_U13, G_U15, G_U16, focena
zespolowy 2 dyplomanta/promotora. G_U17, G_U18, G_U19, G_U20, G_U21, G_U22, G_U23,
2. Konsultacje dotyczace poszczegdinych etapéw pracy. G_U24, G_U25, G_U27, G_KO01, G_K02, G_K03, G_KO05,
3 wynikéw prac, etyka pisania pracy, planowanie i G_K06, G_K07, G_K08, G_K09, G_K10
Seminarium 2 s 10  |organizacia projektu
Modut praktyk
Wprowadzenie do praktyk Spotkanie z koordynatorem 1.Program praktyk G_W13, G_U20, G_KO1, G_K03 Zaliczenie 1 frest
praktyk studenckich. 3. Lokalny rynek pracy. 4. Dokumenty aplikacyjne skiadane
przed praktyka. 5. Umowy dotyczace praktyk zawodowych. 6. Dziennik praktyk i
budowanie portfolio. 7. Zapoznanie ze sposobem organizacji praktyk na uczelni.
Praktyka zawodowe Praktyki zawodowe 1.Poznanie struktury zadan i zasad jednostki, w  |G_W03, G_W04, G_W05 G_W09, G_W11, G_U02, G_U03, 33 Portfolio, Inne
ktérej odbywa sie praktyka. 2.Zapoznanie z zakresem czynnosci, metodami, G_U07, G_U02, G_U11, G_U12, G_U13, G_U14, G_U15,
formami i pracy osob w danej jednostce j.|G_K02, G_K02, G_K05, G_K07, G_K08, G_K10
3.Aktywne ictwo w roz $ i
lub przez instytucji
przyjmujace]. 4. Obserwacja calego dnia albo ciagu dziatar (w wymiarze
zadaniowym) instytuci/ jednostce 5.
dziatan zgodnych z zakresem oraz ie sie z
i przez instytucii. 6. Pog ie wiedzy o
metodach i pracy, i oraz specyfice pracy
danej placowki. 7. L w sesjach, jektach i
prowadzonych przez instytucje przyjmujaca. 8. Zbieranie informacji,
segregowaniem danych, realizacja zadar i prowadzenie dokumentacji. 9.
Poglebianie wiedzy na temat mechanizméw pracy i rozwoju kompetencji.
Moduty do wyboru
Modut do wyboru 1 - tresci modutu zaleza od wyboru studenta Zaliczeniez | 5 zaleznosci od modutu
oceng
Modut do wyboru 2 - tresci modutu zaleza od wyboru studenta Zaliczeniez | 5 zaleznosci od modutu
oceng
Modut do wyboru 3 - tresci modutu zaleza od wyboru studenta [Zaliczenie z 5 zaleznosci od modutu
oceng
Modut do wyboru 4 - tresci modutu zalezg od wyboru studenta Zaliczenie z 5 zaleznosci od modutu
oceng
Modut do wyboru 5 - tresci modutu zaleza od wyboru studenta Zaliczeniez | 5 zaleznosci od modutu
oceng
Modut do wyboru 6 - tresci modutu zaleza od wyboru studenta Zaliczeniez | 5 zaleznosci od modutu
oceng
Modut do wyboru 7 - tresci modutu zaleza od wyboru studenta Zaliczeniez | 5 zaleznosci od modutu
ocena
Modut do wyboru 8 - tresci modutu zalezg od wyboru studenta Zaliczenie z 5 zaleznosci od modutu
oceng
Modut do wyboru 9 - tresci modutu zaleza od wyboru studenta Zaliczeniez | 5 zaleznosci od modutu
oceng
Modut do wyboru 10 - tresci modutu zaleza od wyboru studenta Zaliczeniez | 5 zaleznosci od modutu
oceng
Moduty WF (studia stacjonarne)
Wychowanie fizyczne 1 MWychowanie fizyczne 1 1.0méwienie zasad i higieny. Wyb6r sport G_W13, G_U27, G K01, G_K11 0 , Zadanie w trakcie zajec lub na
2.Podstawowe wiadomosci z teorii treningu. 3.Budowa ukOadu Fwtness danoe kcmcu) Inne
Fitness step. 4.Cwiczenia wzmacniajace w fitness.
Wychowanie fizyczne 2 Wychowanie fizyczne 2 1. Tworzenie grupy fitness. Uklad 2. Cwiczenia G_W13, G_U27, G_K01, G_K11 I 0 ¢, Zadanie w trakcie zajec lub na
w treningu silowym. 3.Zasady, technika i taktyka gry w squash'a. 4. Zasady, koncu) Inne
technika i taktyka futsalu.




