
 

Ogólna charakterystyka studiów 

Obszar (specjalność) studiów 

(nazwa obszaru (specjalności) musi być adekwatna do zawartości programu studiów a zwłaszcza do zakładanych 
efektów uczenia się)  

Grafika 

Poziom kształcenia: 

(studia pierwszego, drugiego stopnia, jednolite studia magisterskie) 
studia pierwszego stopnia 

Profil kształcenia:  
(ogólnoakademicki, praktyczny) 

praktyczny 

Forma studiów: 

(studia stacjonarne, studia niestacjonarne) 

studia stacjonarne/studia 
niestacjonarne 

Liczba semestrów: 6/6 

Praktyki (łączny wymiar):  960 godzin/960 godzin 

Liczba godzin konieczna do uzyskania kwalifikacji odpowiadających poziomowi studiów 2672/1992 
Liczba punktów ECTS konieczna do uzyskania kwalifikacji odpowiadających poziomowi studiów 200/200 
Procentowy udział liczby punktów ECTS dla każdej dyscypliny 

(dotyczy kierunku przyporządkowanego do więcej niż jednej dyscypliny): 
 

dyscyplina wiodąca: sztuki plastyczne i konserwacja dzieł sztuki 100 % ogólnej liczby punktów ECTS 

 
Moduły kształcenia Kursy Forma 

zajęć 
Godz. 
dydakty
czne 

Treści programowe zapewniające uzyskanie ​
efektów uczenia się 

Zakładane efekty uczenia się przypisane ​
dla modułu 

FForma​
zaliczenia 

ECTS Sposoby weryfikacji zakładanych efektów 
uczenia się osiąganych przez studenta 

Moduły obligatoryjne międzykierunkowe 

I semestr 

Moduł ogólny BHP EL 3 1. Zagadnienia BHP. Ergonomia pracy. 
2. Organizacja systemu bezpieczeństwa pracy w Polsce i UE: podstawy prawne, 
organizacja służby BHP wymogi kwalifikacyjne dla pracowników służby BHP, 
zadania i uprawnienia służby BHP. 
3. Korzystanie z zasobów bibliotecznych. Zasady efektywnego wyszukiwania 
informacji. 

G_W13, G_U19, G_U27, G_K01 Zaliczenie 1 Test 

Biblioteka EL 2 

Tydzień integracyjny Wprowadzenie  
do studiowania 

W, C, 
S, KW, 
WR, 

EL, PR 

25 1. Zasady funkcjonowania studentów na uczelni praktycznej.  
2. Wprowadzenie do koncepcji kształcenia. 
3. Integracja – istota integracji i implementacja. 

G_W13, G_U27, G_K01, G_K02, G_K09 Zaliczenie 1 Aktywność, Zadanie (realizowane w trakcie zajęć lub na 
końcu) 

Tutoring 1 Tutoring grupowy WR, EL 12 1.Tutoring grupowy – relacja tutor-tutee, kontraktowanie i określenie współpracy w 
grupie międzykierunkowej. 
2.Określanie własnego potencjału i potrzeb w zakresie rozwoju zawodowego i 
osobistego. 
3.Psychologia pozytywna –koncepcja mocnych stron.  
4.Identyfikacja i rozpoznanie talentów. 
5.Testimonial – moje świadectwo. 

G_W13, G_U27, G_K01, G_K02 
 

Zaliczenie 4 Aktywność, Zadanie (realizowane w trakcie zajęć lub na 
końcu), Raport z badań 

Tutoring 
indywidualny 

S, EL 9 1. Wprowadzenie do tutoringu. 
2. Psychologia pozytywna jako fundament stanowiący identyfikację potencjału 
jednostki. 
3. Test Gallupa – Clifton StrengthsfinderTM. 
4. Analiza i interpretacja talentów - mapa talentów. Świadectwo użytkowania 
talentów - testimonial. 

II semestr 

Moduł językowy 1 Język obcy LK 30 1.Talking to strangers - rozmowy z nieznajomymi. 2.Questions - pytania. 3. 
Weryfikacja poziomu zaawansowania - lodołamacze. 4. Past Simple & Past 
Continuous. 5.Osobowości. 6. Kolokacje. 7.Zabieranie głosu w rozmowie lub 
dyskusji. 8. Jaka jest prawda? 9. Czasy Present Perfect Simple i Continuous. 10. 
Nastolatki. 11. Strona bierna. 12. Zażalenia. 13. Składanie zażaleń. 14. Czasy Past 
Perfect Simple i Continuous. 15. Pamiętam... 16. Wielcy rywale. 17. Stopień wyższy 
i najwyższy przymiotników i przysłówków. 18. Kłótnie. 19. Tworzenie przymiotników. 
20. Składanie zażalenia, udzielanie i przyjmowanie informacji zwrotnej. 21. 
Posiadane przedmioty. 22. Zdania względne. 23. Obowiązek i zakaz 24. Praca. 

G_W13, G_U26, G_K01, G_K03, G_K05 Zaliczenie z 
oceną 

5 Aktywność, Zadanie (realizowane w trakcie zajęć lub na 
końcu), Test, Prezentacja (indywidualna lub grupowa), 
Zaliczenie (pisemne, ustne, praktyczne) 

Język obcy 
e-learning 

EL 20 1.Doskonalenie umiejętności słuchania ze zrozumieniem. 2.Doskonalenie 
umiejętności tworzenia wypowiedzi pisemnych. 3.Doskonalenie umiejętności 
czytania ze zrozumieniem. 

Tutoring 2 Tutoring grupowy WR, EL 12 1.Doświadczenia szczytowe, praca w oparciu o domeny. 2.Projektowanie 
indywidualnej ścieżki rozwoju. Określanie celów i sposobów ich realizacji. 
3.Organizacja pracy własnej związanej z realizacją zadań akademickich 

G_W13, G_U27, G_K01, G_K02 Zaliczenie 4 Aktywność, Zadanie (realizowane w trakcie zajęć lub na 
końcu), Test, Projekt (indywidualny, grupowy), Zaliczenie 
(pisemne, ustne, praktyczne) 

Tutoring 
indywidualny 

S, EL 9 1.Określanie własnego potencjału i potrzeb w zakresie rozwoju zawodowego i 
osobistego. 
2.Uczelnia oraz środowisko społeczne jako źródło rozwoju osobistego i 
zawodowego. 

III semestr 

Moduł językowy 2 Język obcy LK 30 1.Materiał gramatyczny zawierający następujące zagadnienia: ,,Future forms: will, 
going to, present continuous; 
2. First conditional, time clauses; 3. second conditional; comparisons: as-as, 
emphasising difference and similarity. 4. Past continuous; past perfect. 5. 
Zabieranie głosu w rozmowie lub dyskusji. 6. Codzienność. 

G_W13, G_U26, G_K02, G_K03, G_K05, G_K07 Zaliczenie z 
oceną 

5 Aktywność, Zadanie (realizowane w trakcie zajęć lub na 
końcu), Test, Projekt (indywidualny, grupowy), Zaliczenie 
(pisemne, ustne, praktyczne) 

Język obcy 
e-learning 

EL 20 1.Doskonalenie umiejętności słuchania ze zrozumieniem. 2.Doskonalenie 
umiejętności tworzenia wypowiedzi pisemnych. 3.Doskonalenie umiejętności 
czytania ze zrozumieniem. 

IV semestr 

Moduł językowy 3 Język obcy LK 30 1. Spotkania i dyskusje. 2.Film - słownictwo. 3. Drugi tryb warunkowy. 4.On the run. 
Ścigany. Słownictwo związane z poszukiwaniem i ukrywaniem się. 5.Third 
Conditional. Trzeci tryb warunkowy. 6.Art. Sztuka - dziedziny sztuki i dzieła. 7. 
Czasowniki modalne w przeszłości: must/can’t/may/ might have + past participle. 
8.Życie rodzinne i towarzyskie styl życia. Plany na przyszłość. 9. Czasy Future 
Perfect i Future Perfect Continuous 

G_W13, G_U26, G_K01, G_K02, G_K03, G_K05, G_K07 Zaliczenie z 
oceną 

5 Aktywność, Zadanie (realizowane w trakcie zajęć lub na 
końcu), Test, Projekt (indywidualny, grupowy), Zaliczenie 
(pisemne, ustne, praktyczne) 

Język obcy 
e-learning 

EL 20 1.Doskonalenie umiejętności słuchania ze zrozumieniem - szybka wypowiedź. 
2.Doskonalenie umiejętności tworzenia wypowiedzi pisemnych. 



Moduły kształcenia Kursy Forma 
zajęć 

Godz. 
dydakty
czne 

Treści programowe zapewniające uzyskanie ​
efektów uczenia się 

Zakładane efekty uczenia się przypisane ​
dla modułu 

FForma​
zaliczenia 

ECTS Sposoby weryfikacji zakładanych efektów 
uczenia się osiąganych przez studenta 

Moduły obligatoryjne kierunkowe 

I semestr 

Historia sztuki i psychofizjologia  
widzenia 

Historia sztuki W 25 1. Okresy, style, najważniejsi twórcy i dzieła w historii sztuki.  
2. Podstawowa terminologia artystyczno-estetyczna.  
3. Historyczno-kulturowe konteksty praktyki artystycznej.  
4. Mechanizmy odbioru informacji wizualnej a warunki środowiska zewnętrznego i 
wewnętrznego odbiorcy. ​
5. Wiedza z zakresu formy plastycznej w procesie percepcji i recepcji jakości 
wizualnych. 

G_W01, G_W06,  G_W07,  G_W10, G_W11, G_U01, 
G_U17, G_U18, G_U27,  G_K10 

Zaliczenie z 
oceną 

5 Test, Zaliczenie (pisemne, ustne, praktyczne) 

Psychofizjologia 
widzenia 

W 25 

Oprogramowanie graficzne Oprogramowanie 
graficzne 1 

L 25 1. Oprogramowanie graficzne w kontekście opanowania podstawowych 
umiejętności z zakresu projektowania graficznego. ​
2. Wybrane zagadnienia z obszaru kompozycji, typografii i barwy. 
3. Zagadnienia DTP.. 

G_W03, G_W04, G_W05, G_W15, G_U02, G_U04, G_U05, 
G_U06, G_K02, G_K05 

Zaliczenie z 
oceną 

5 Projekt (indywidualny, grupowy), Konsultacje 

Oprogramowanie 
graficzne 2 

L 25 

Rysunek Rysunek WR 50 1. Umiejętności artystyczne i warsztatowe.​
2. Zagadnienia z obszaru kompozycji, formy, technik oraz narzędzi 
warsztatowych. 

G_W01, G_W02, G_W10, G_U01, G_U02, G_U03, G_U04, 
G_U08, G_U11, G_U14, G_U15, G_U21, G_U23, G_U27; 
G_K01, G_K05, G_K06, G_K07, G_K08 

Zaliczenie z 
oceną 

5 Zadanie (realizowane w trakcie zajęć lub na końcu), 
Konsultacje, Prezentacja (indywidualna lub grupowa) 

Podstawy 
kompozycji 

WR 25 

Grafika warsztatowa 

Grafika 
warsztatowa 

WR 50 

1. Tradycyjna techniką graficzna, warsztat manualny, 
2. Umiejętność eksperymentowania oraz łączenia graficznych technik 
analogowych z technikami projektowymi. 
3. Podstawy techniki grafiki warsztatowej, nauka estetycznego podejścia do 
realizacji artystycznych i wydawniczych 

G_W01, G_W02, G_W08, G_U01, G_U02, G_U04, G_U08, 
G_U11, G_U21, G_U23, G_K01, G_K02, G _K06, G _K07, 
G _K08, G_K09, G_K10 

Zaliczenie z 
oceną 

5 Projekt (indywidualny, grupowy), Konsultacje, Prezentacja 
(indywidualna lub grupowa) 

II semestr 

Estetyka ​
i semiotyka 

Filozofia i 
estetyka W 25 1. Ogólna problematyka filozofii i estetyki.  

2. Historyczne koncepcje estetyczne.  
3. Estetyka w kulturze współczesnej.  
4. Świadomość estetyczna w zawodzie projektanta.  
5. Podstawowe pojęcia i koncepcje semiotyki wizualnej.  
6. Mechanizmy perswazji i determinanty skuteczności reklamy. 

G_W10, G_W11, G_W13, G_U01, G_U10, G_U16, G_U17, 
G_U18, G_U25, G_U27, G_K02, G_K06, G_K08, G_K09, 
G_K10  

Zaliczenie z 
oceną 

5 Zaliczenie (pisemne, ustne, praktyczne) 

Semiotyka W 25 

Podstawy animacji klasycznej ​
i komputerowej 

Podstawy 
animacji 
klasycznej 

L 25 
1. Wprowadzenie do programu After Effects.Współpraca programów Photoshop i 
After Effects. ​
2. Kompozycje, oś czasu, warstwy. Klucze animacyjne. Puppet Position Pin Tool. ​
3. Animatory tekstu. Flat 3D. Expression. ​
4. Techniki animacji poklatkowej: Piksilacja, Rotoskopia, Timelapse, Animacja 
kukiełkowa. 

G_W02, G_W03, G_W04, G_W09, G_U02, G_U03, G_U07, 
G_U11, G_U12, G_13, G_U14, G_U25, G_K02, G_K05, 
G_K07, G_K08, G_K10 

Zaliczenie z 
oceną 

5 Projekt (indywidualny, grupowy), Konsultacje, Prezentacja 
(indywidualna lub grupowa) 

Podstawy 
animacji 
komputerowej 

L 25 

Rzeźba i podstawy modelowania  
3D 

Rzeźba WR 50 1. Umiejętności artystyczne i warsztatowe.  
2. Wybrane zagadnienia z kompozycji w przestrzeni, narzędzi i technik 
rzeźbiarskich.  
3. Oprogramowanie do modelowania 3D. 

G_W01, G_W04, G_W09, G_W10, G_U02, G_U04, G_U07, 
G_U08, G_U11, G_U12, G_U14, G_U27, G_K02, G_K05, 
G_K09 

Zaliczenie z 
oceną 

5 Zadanie (realizowane w trakcie zajęć lub na końcu), 
Konsultacje, Prezentacja (indywidualna lub grupowa) 

Podstawy 
modelowania 3D L 25 

Malarstwo 
Malarstwo WR 50 

1. Umiejętności artystyczne.​
2. Wybrane zagadnienia z kompozycji, barwy, typografii. 

G_W01, G_W06, G_W10, G_U01, G_U02, G_U03, G_U04, 
G_U15, G_U21, G_U27, G_K01, G_K02, G_K03, G_K06, 
G_K07 

Zaliczenie z 
oceną 

5 Zadanie (realizowane w trakcie zajęć lub na końcu), 
Konsultacje, Prezentacja (indywidualna lub grupowa) 

Teoria i prawo w projektowaniu Prawo autorskie WR 25 1. Zasady pisania prac z uwzględnieniem prawa autorskiego – ćwiczenia 
praktyczne. 
2. Opisywanie estetycznych i technicznych aspektów projektu graficznego i 
animacyjnego.  
3. Kontekst projektu.  
4. Prezentacja projektu. 

G_W11, G_W12, G_W13, G_U02, G_U10, G_U17, G_U19, 
G_U21, G_U23, G_U25, G_U27, G_K01, G_K05, G_K08, 
G_K09 

Zaliczenie z 
oceną 

5 Konsultacje, Zaliczenie (pisemne, ustne, praktyczne) 

Analiza i opis 
projektu WR 25 

III semestr 

Identyfikacja wizualna ​
i liternictwo 
 

Identyfikacja 
wizualna L 25 1. Umiejętności w zakresie komunikacji wizualnej. 

2. Wybrane zagadnienia z zakresu brandingu, typografii, liternictwa.  
3. Narzędzia praktyczne dla projektowania spójnych identyfikacji wizualnych. 

G_W03,G_W04, G_W09, G_W10, G_W11, G_W13, G_U04, 
G_U05,  G_U07, G_U11, G_U12, G_U13, G_U18, G_U21, 
G_U23, G_K02, G_K06, G_K07, G_K08, G_K09 

Zaliczenie z 
oceną 

5 Projekt (indywidualny, grupowy), Konsultacje, Prezentacja 
(indywidualna lub grupowa) 

Liternictwo L 25 

Animacja rysunkowa i animacja 
graficzna 

Animacja 
rysunkowa L 25 1. Animacja rysunkowa – 12 zasad animacji. ​

2. Podstawy języka filmowego w animacji. ​
3. Przygotowanie projektu filmowego. Storyboarding. ​
4. Animacja graficzna – realizacja krótkich form animacyjnych do kina, telewizji, 
internetu. 

G_W03, G_W04, G_W09, G_U02, G_U03, G_U04, G_U07, 
G_U11, G_U12, G_U13, G_U14, G_K02, G_K02, G_K05, 
G_K09 

Zaliczenie z 
oceną 

5 Projekt (indywidualny, grupowy), Konsultacje, Prezentacja 
(indywidualna lub grupowa) 

Animacja 
graficzna L 25 

Ilustracja wydawnicza i infografika 
1 

Ilustracja 
wydawnicza L 25 1. Autorska wypowiedź wizualna w formie ilustracji. ​

2. Relacja między obrazem a tekstem. ​
3. Synteza danych w formie wizualna. ​
4. Analiza treści pod kątem opracowania formy wizualnej. 

G_W02, G_W03, G_W05, G_W10, G_W13, G_U02,  
G_U03,  G_U04,  G_U05,  G_U06, G_U07, G_U11, G_U12, 
G_U13, G_U14, G_U23, G_K01, G_K05, G_K06, G_K08, 
G_K09, G_K10  

Zaliczenie z 
oceną 

5 Projekt (indywidualny, grupowy), Konsultacje, Prezentacja 
(indywidualna lub grupowa) 

Infografika L 25 

IV semestr 

Historia grafiki i designu Historia grafiki W 25 1. Kluczowe zjawiska, twórcy i dokonania w historii wzornictwa, w tym 
projektowania graficznego. ​
2  Wybrane elementy teorii designu. ​
3. Główne osiągnięcia,problemy i status polskiego designu, w tym grafiki użytkowej. ​
4. Kulturowe konteksty projektowania graficznego. 

G_W07, G_W08, G_W10, G_W13, G_U01, G_U17, G_U18, 
G_U27, G_K01, G_K08 

Zaliczenie z 
oceną 

5 Zaliczenie (pisemne, ustne, praktyczne) 

Historia designu W 25 

Publikacje interaktywne i 
wydawnictwa 

Publikacje 
interaktywne L 25 1. Umiejętności w zakresie komunikacji wizualnej oraz projektowania DTP / UI.  ​

2. Wybrane zagadnienia z zakresu składu, edycji, typografii i liternictwa. ​
3. Narzędzia praktyczne dla budowania publikacji z obszarów online i offline.  

 

G_W03, G_W04, G_W05, G_U05, G_U06, G_U07, G_U12, 
G_U13, G_U21, G_U22, G_K01, G_K02, G_K06, G_K07, 
G_K08, G_K09, G_K10  

Zaliczenie z 
oceną 

5 Projekt (indywidualny, grupowy), Konsultacje, Prezentacja 
(indywidualna lub grupowa) 

Wydawnictwa L 25 

Proseminarium   Proseminarium 
L 5 

1. Zasady realizacji prac dyplomowych na kierunku.​
2. Etyka pisania prac dyplomowych.​
3. Przygotowanie do egzaminu dyplomowego, aspekty oceny pracy dyplomowej. 

G_W09, G_W12, G_W13, G_U02, G_U21, G_K01, G_K05, 
G_K08, G_K09, G_K11 

Zaliczenie 1 Test, Inne 



 

Moduły kształcenia Kursy Forma 
zajęć 

Godz. 
dydakty
czne 

Treści programowe zapewniające uzyskanie ​
efektów uczenia się 

Zakładane efekty uczenia się przypisane ​
dla modułu 

FForma​
zaliczenia 

ECTS Sposoby weryfikacji zakładanych efektów 
uczenia się osiąganych przez studenta 

V semestr 

Interface design 
Interface design L 50 

1. Umiejętności w zakresie komunikacji wizualnej oraz projektowania interfejsów 
graficznych użytkownika. ​
2. Wybrane zagadnienia z zakresu składu, edycji, typografii i liternictwa. ​
3. Narzędzia praktyczne dla budowania layoutów cyfrowych. 

G_W03, G_W04, G_W09, G_W11, G_W13  G_U02,  
G_U05, G_U07, G_U08, G_U12, G_U13, G_K01, G_K02, 
G_K03, G_K05, G_K06, G_K07, G_K08 

Zaliczenie z 
oceną 

5 Projekt (indywidualny, grupowy), Konsultacje, Prezentacja 
(indywidualna lub grupowa) 

Dyrekcja artystyczna w kreowaniu 
marki 

Dyrekcja 
artystyczna w 
kreowaniu marki 

L 25 
1. Umiejętności w zakresie komunikacji wizualnej oraz dyrekcji artystycznej. ​
2. Wybrane zagadnienia z zakresu identyfikacji wizualnej, typografii, liternictwa. ​
3. Narzędzia praktyczne oraz socjologiczne w kontekście strategii projektowych. 

G_W04, G_W09,  G_W11,  G_W13, G_W14, G_W15 
,G_U07, G_U08, G_U12, G_U13, G_U15, G_U21, G_U22, 
G_U24, G_U27, G_K01, G_K02, G_K04, G_K06, G_K09, 
G_K10  

 

Zaliczenie z 
oceną 

5 Projekt (indywidualny, grupowy), Konsultacje, Prezentacja 
(indywidualna lub grupowa) 

Komunikacja 
multimedialna L 25 

Seminarium 1 Dyplomowy 
projekt 
zespołowy 1 

S 15 
1. Informacje dotyczące zasad realizowania pracy projektowej na kierunku grafika: 
podstawowych wymogów edytorskich oraz zasad współpracy i obowiązków 
dyplomanta/promotora. 
2. Konsultacje dotyczące poszczególnych etapów pracy. 
3. Prezentacja wstępnych wyników prac, etyka pisania pracy, planowanie i 
organizacja projektu. 
 

G_W09, G_W12, G_W13, G_W14, G_W15, G_U01, 
G_U02, G_U04, G_U05, G_U07, G_U08, G_U09, G_U10, 
G_U13, G_U15, G_U16, G_U17, G_U18, G_U19, G_U20, 
G_U21, G_U22, G_U23, G_U24, G_U25, G_U27, G_K01, 
G_K05, G_K07, G_K08, G_K09 

Zaliczenie z 
oceną 

5 Projekt (indywidualny, grupowy), Praca pisemna, Konsultacje 

Seminarium 1 S 10 

VI semestr 

Seminarium 2 Dyplomowy 
projekt 
zespołowy 2 

S 15 
1. Informacje dotyczące zasad realizowania pracy projektowej na kierunku grafika: 
podstawowych wymogów edytorskich oraz zasad współpracy i obowiązków 
dyplomanta/promotora. 
2. Konsultacje dotyczące poszczególnych etapów pracy. 
3. Prezentacja wstępnych wyników prac, etyka pisania pracy, planowanie i 
organizacja projektu. 
 

G_W09, G_W12, G_W13, G_W14, G_W15, G_U02, 
G_U04, G_U07, G_U08, G_U10, G_U13, G_U15, G_U16, 
G_U17, G_U18, G_U19, G_U20, G_U21, G_U22, G_U23, 
G_U24, G_U25, G_U27, G_K01, G_K02, G_K03, G_K05, 
G_K06, G_K07, G_K08, G_K09, G_K10 

Zaliczenie z 
oceną 

5 Projekt (indywidualny, grupowy), Praca pisemna, Konsultacje 

Seminarium 2 S 10 

Moduł praktyk 

Wprowadzenie do praktyk Spotkanie z koordynatorem 1.Program obowiązkowych praktyk studenckich. 2. Regulamin obowiązkowych 
praktyk studenckich. 3. Lokalny rynek pracy. 4. Dokumenty aplikacyjne składane 
przed praktyką. 5. Umowy dotyczące praktyk zawodowych. 6. Dziennik praktyk i 
budowanie portfolio. 7. Zapoznanie ze sposobem organizacji praktyk na uczelni. 

G_W13, G_U20, G_K01, G_K03 Zaliczenie 1 Test 

Praktyka zawodowe Praktyki zawodowe 1.Poznanie struktury organizacyjnej, zadań i zasad funkcjonowania jednostki, w 
której odbywa się praktyka. 2.Zapoznanie z zakresem czynności, metodami, 
formami i narzędziami pracy osób zatrudnionych w danej jednostce organizacyjnej. 
3.Aktywne uczestnictwo w różnorodnych aktywnościach i procedurach, 
podejmowanych systematycznie lub okazjonalnie przez pracowników instytucji 
przyjmującej. 4. Obserwacja całego dnia albo ciągu działań (w wymiarze 
zadaniowym) instytucji/ jednostce przyjmującej. 5. Samodzielne prowadzenie 
działań zgodnych z zakresem obowiązków pracowników oraz zapoznanie się z 
dokumentacją prowadzoną przez pracowników instytucji. 6. Pogłębienie wiedzy o 
metodach i technikach pracy, strukturach instytucjonalnych oraz specyfice pracy 
danej placówki. 7. Uczestnictwo w sesjach, szkoleniach, projektach, konferencjach 
prowadzonych przez instytucję przyjmującą. 8. Zbieranie informacji, 
segregowaniem danych, realizacja zadań i prowadzenie dokumentacji. 9. 
Pogłębianie wiedzy na temat mechanizmów pracy i rozwoju kompetencji. 

G_W03, G_W04, G_W05 G_W09, G_W11, G_U02, G_U03,  
G_U07, G_U02, G_U11, G_U12, G_U13, G_U14, G_U15, 
G_K02, G_K02, G_K05, G_K07, G_K08, G_K10    

Zaliczenie 33 Konsultacje, Portfolio, Inne 

Moduły do wyboru 

Moduł do wyboru 1 - treści modułu zależą od wyboru studenta Zaliczenie z 
oceną 

5 w zależności od modułu 

Moduł do wyboru 2 - treści modułu zależą od wyboru studenta Zaliczenie z 
oceną 

5 w zależności od modułu 

Moduł do wyboru 3 - treści modułu zależą od wyboru studenta Zaliczenie z 
oceną 

5 w zależności od modułu 

Moduł do wyboru 4 - treści modułu zależą od wyboru studenta Zaliczenie z 
oceną 

5 w zależności od modułu 

Moduł do wyboru 5 - treści modułu zależą od wyboru studenta Zaliczenie z 
oceną 

5 w zależności od modułu 

Moduł do wyboru 6 - treści modułu zależą od wyboru studenta Zaliczenie z 
oceną 

5 w zależności od modułu 

Moduł do wyboru 7 - treści modułu zależą od wyboru studenta Zaliczenie z 
oceną 

5 w zależności od modułu 

Moduł do wyboru 8 - treści modułu zależą od wyboru studenta Zaliczenie z 
oceną 

5 w zależności od modułu 

Moduł do wyboru 9 - treści modułu zależą od wyboru studenta Zaliczenie z 
oceną 

5 w zależności od modułu 

Moduł do wyboru 10 - treści modułu zależą od wyboru studenta Zaliczenie z 
oceną 

5 w zależności od modułu 

Moduły WF (studia stacjonarne) 

Wychowanie fizyczne 1 Wychowanie fizyczne 1 1.Omówienie zasad bezpieczeństwa i higieny. Wybór dyscypliny sportu. 
2.Podstawowe wiadomości z teorii treningu. 3.Budowa układu Fitness dance, 
Fitness step. 4.Ćwiczenia wzmacniające w fitness. 

G_W13, G_U27, G_K01, G_K11 Zaliczenie 0 Aktywność, Zadanie (realizowane w trakcie zajęć lub na 
końcu), Inne 

Wychowanie fizyczne 2 Wychowanie fizyczne 2 1. Tworzenie grupy fitness. Układ choreograficzny. 2. Ćwiczenia ogólnorozwojowe 
w treningu siłowym. 3.Zasady, technika i taktyka gry w squash'a. 4. Zasady, 
technika i taktyka futsalu. 

G_W13, G_U27, G_K01, G_K11 Zaliczenie 0 Aktywność, Zadanie (realizowane w trakcie zajęć lub na 
końcu), Inne 


