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Ogdlna charakterystyka studiéw

Obszar (specjalnosd) studiow
(nazwa obszaru (specjalnosci) musi by¢ adekwatna do zawartosci programu studiéw a
zwtaszcza do zaktadanych efektéw uczenia sie)

Grafika

Poziom ksztatcenia:
(studia pierwszego, drugiego stopnia, jednolite studia magisterskie)

studia pierwszego stopnia

Profil ksztatcenia:
(ogdlnoakademicki, praktyczny)

praktyczny

Forma studiow:
(studia stacjonarne, studia niestacjonarne)

studia stacjonarne/studia niestacjonarne

ILiczbu semestréw: 6/6

IPraktyki (taczny wymiar): 960 godzin/960 godzin
ILiczba godzin konieczna do uzyskania kwalifikacji odpowiadajgcych poziomowi studiéw 2547/1917
Liczba punktéw ECTS konieczna do uzyskania kwalifikacji odpowiadajgcych poziomowi 195/195

studidw

Procentowy udziat liczby punktéw ECTS dla kazdej dyscypliny
(dotyczy kierunku przyporzqdkowanego do wiecej niz jednej dyscypliny):

Idyscyplinu wiodqca: sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki

100 % ogdlnej liczby punktéw ECTS

Modu’ry_ Kursy Tresci programowe zapewniajgce uzyskanie efektéw uczenia sie Forma zaliczenia Liczba ECTS Sposob)_l w‘eryﬁ!(ucjl zaktadanych efektow
ksztatcenia uczenia sie osigganych przez studenta
Moduty obligatoryjne miedzykierunkowe
1. Podstawowe pojecia i definicje: interdyscyplinarno$¢ nauki ergonomii,
uktad cztowiek - praca, ergonomia korekcyjna i koncepcyjna.
2. Ergonomiczne ksztattowanie stanowiska pracy: techniki pomiaréw
antropometrycznych, racjonalna postawa przy pracy, organizowanie
BHP procesu pracy wedtug kryteriéw ergonomicznych, ergonomiczny system z
uktadu cztowiek — komputer.
3.0rganizacja systemu bezpieczeristwa pracy w Polsce i UE: podstawy
. prawne, organizacja stuzby BHP wymogi kwalifikacyjne dla pracownikéw
Modut ogéiny stuzby BHP, zadania i uprawnienia stuzby BHP. ! Test
1. Organizacja systemu informacyjno-bibliotecznego. Znajomos¢
regulaminu - zasad korzystania z zasobéw bibliotecznych (ksiegozbidr
Biblioteka oraz elektroniczne zrédta informacji). 7
2. Zasady efektywnego wyszukiwania informacji w katalogu
bibliotecznym, lokalizacja materiatéw w ksiegozbiorze na podstawie
informacdji znalezionych w katalogu.
Tydzier Wprowadzenie do 1.Zasady funkc!onowunlo stufientow na.uczelnl praktycznej. Aktywnos¢, Zadanie (realizowane w trakcie
integracyjny studiowania 2.Wprowa.dzeme dO.kDT\CepC_J_I.k.SZtO*CeﬂIO. . z L zajed lub na koricu)
3.Integracja - istota integracji i implementacja.
1.Tutoring grupowy - relacja tutor-tutee, kontraktowanie i okreslenie
wspdtpracy w grupie miedzykierunkowej.
2.0kreslanie wtasnego potencjatu i potrzeb w zakresie rozwoju
Tutoring grupowy zawodowedo i osobistego. z
3.Psychologia pozytywna - koncepcja mocnych stron.
4.ldentyfikacja i rozpoznanie talentéw.
Tutori 5.Testimonial - moje swiadectwo. Aktywnos¢, Zadanie (realizowane w trakcie
utoring 1 4 7 3 N
zajed lub na koricu), Raport z badar
1.Wprowadzenie do tutoringu.
2.Psychologia pozytywna jako fundament stanowiqcy identyfikacje
- . potencjatu jednostki.
Tutoring indywidualny 3.Test Gallupa - Clifton Strengthsfinder™. z
4.Analiza i interpretacja talentéw - mapa talentéw.
Swiadectwo uzytkowania talentéw - testimonial.
1.Do$wiadczenia szczytowe, praca w oparciu o domeny.
Tutoring grupowy 2.Projektowanie indywidualnej $ciezki rozwoju. Okreslanie celdw i 7
sposobdéw ich realizagji.
3.0rganizacja pracy wiasnej zwiqzanej z realizacjq zadari akademickich. Aktywnos¢, Zadanie (realizowane w trakcie
Tutoring 2 4 zajec lub na koricu),Test, Raport z badar,
1.0kreslanie wtasnego potencjatu i potrzeb w zakresie rozwoju Praca pisemna
Tutoring indywidualny zawodowego i osobistego. 7
2.Uczelnia oraz $rodowisko spoteczne jako zrédto rozwoju osobistego i
zawodowego.
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3.Przeprowadzenie badania z wykorzystaniem narzedzia iP121 w wersji
elektronicznej oraz méwienie celu badania wraz z instrukcjg wypetnienia
testu.

Modut jezykowy 1

Jezyk obcy

1Talking to strangers - rozmowy z nieznajomymi. 2.Questions - pytania.
3. Weryfikacja poziomu zaawansowania - lodotamacze. 4. Past Simple &
Past Continuous. 5.0sobowosci. 6. Kolokacje. 7.Zabieranie gtosu w
rozmowie lub

dyskusji. 8. Jaka jest prawda? 9. Czasy Present Perfect Simple i
Continuous. 10. Nastolatki. 11. Strona bierna. 12. Zazalenia. 13.
Sktadanie zazaleri. 14. Czasy Past Perfect Simple i Continuous. 15.
Pamigtam... 16. Wielcy rywale. 17. Stopieri wyzszy i najwyzszy
przymiotnikéw i przystéwkdéw. 18. Kiétnie. 19. Tworzenie przymiotnikdw.
20. Sktadanie zazalenia, udzielanie i przyjmowanie informacji zwrotnej.
21. Posiadane przedmioty. 22. Zdania wzgledne. 23. Obowiqzek i zakaz
24. Praca.

Jezyk obcy e-learning

1.Doskonalenie umiejetnosci stuchania ze zrozumieniem.
2.Doskonalenie umiejetnosci tworzenia wypowiedzi pisemnych.
3.Doskonalenie umiejetnosci czytania ze zrozumieniem.

Aktywnos¢, Zadanie (realizowane w trakcie
zaje¢ lub na koncu), Test, Prezentacja
(indywidualna lub grupowa), Zaliczenie
(pisemne, ustne, praktyczne)

Modut jezykowy 2

Jezyk obcy

1.Materiat gramatyczny zawierajqcy nastepujqce zagadnienia:
..Future forms: will, going to, present continuous;

2. First conditional, time clauses; 3. second conditional; comparisons:
as-as, emphasising difference and similarity. 4. Past continuous; past
perfect. 5. Zabieranie gtosu w rozmowie lub dyskusji. 6. Codziennos¢.

Jezyk obcy e-learning

1.Doskonalenie umiejetnosci stuchania ze zrozumieniem.
2.Doskonalenie umiejetnosci tworzenia wypowiedzi pisemnych.
3.Doskonalenie umiejetnosci czytania ze zrozumieniem.

Projekt (indywidualny, grupowy),
Aktywnos¢, Zadanie (realizowane w trakcie
zaje¢ lub na koncu), Test

Modut jezykowy 3

Jezyk obcy

1. Spotkania i dyskusje. 2.Film - stownictwo. 3. Drugi tryb warunkowy.
4.0n the run. Scigany. Stownictwo zwigzane z poszukiwaniem i
ukrywaniem sie. 5.Third Conditional. Trzeci tryb warunkowy. 6.Art. Sztuka
- dziedziny sztuki i dzieta. 7. Czasowniki modalne w przesztosci:
must/can't/may/ might have + past participle. 8.Zycie rodzinne i
towarzyskie styl zycia. Plany na przysztosc. 9. Czasy Future Perfect i
Future Perfect Continuous

Jezyk obcy e-learning

1.Doskonalenie umiejetnosci stuchania ze zrozumieniem - szybka
wypowiedz.
2.Doskonalenie umiejetnosci tworzenia wypowiedzi pisemnych.

Egzamin (pisemny, ustny, testowy,
praktyczny), Zadanie (realizowane w
trakcie zajec lub na koricu), Aktywnosé

Moduty ksztatcenia

Kursy

Tresci programowe zapewniajgce uzyskanie efektéw uczenia sig

Forma zaliczenia

Liczba ECTS

Sposoby weryfikacji zaktadanych efektéw
uczenia sie osigganych przez studenta

Moduty ol

bligatoryjne miedzykierunkowe

Historia sztuki i

Historia sztuki

1. Okresy, style, najwazniejsi twdrcy i dzieta w historii sztuki.
2. Podstawowa terminologia artystyczno-estetyczna.

Zaliczenie z oceng

estetyczna w zawodzie projektanta. 5. Podstawowe pojgcic i koncgncje

sychofiziologia . . 3. Historyczno-kulturowe konteksty praktyki artystycznej. 5 Zaliczenie pisemne/ustne

CviZzeniaJ 9 PS_VChOﬁZJOk’g'U 4. Mechanizmy odbioru informacji wizualnej a warunki $rodowiska

[widzenia zewnetrznego i wewnetrznego odbiorcy. 5.Wiedza z zakresu formy

plastycznej w procesie percepdji i recepcji jakosci wizualnych.

(Oprogramowanie 1. Oprogramowanie graficzne w kontekscie opanowania podstawowych  |Zaliczenie z oceng

graficzne 1 umiejetl?oé.d z zakresu projektowt.:!niu groﬁc{n.ego. 2. Wybrane Projekt (indywidualny, grupowy), Konsultacje,
Oprogramowanie zagadnienia z obszaru kompozycji, typografii i barwy. 5 Zadanie (realizowane w trakcie zajeé lub na
graficzne Oprogramowanie koricu)

graficzne 2

Rysunek 1. Umiejetnosci artystyczne i warsztatowe. 2. Zagadnienia z obszaru Zaliczenie z oceng 5 [Aktywnos¢, Zadanie (realizowane w trakcie
Rysunek 4 kompozycji, formy, technologii oraz narzedzi warsztatowych. zajec lub na koricu), Konsultacje

Podstawy animacji 1. Wprowadzenie do programu After Effects.Wspétpraca programéw Zaliczenie z oceng

klasycznej Photoshop i After Effects. 2. Kompozycje, 0$ czasu, warstwy. Klucze i _ . i
Podstawy animacji animacyjne. Puppet Position Pin Tool. 3. Animatory tekstu. Flat 3D. 5 [Zadania (reclllzow.clne w trakcie zajec lub na
klasycznej . - Expression. 4. Techniki animacji poklatkowej: Piksilacja, Rotoskopia, koricu), Konsultacje
i komputerowej Podstawy animacji . . . "
! P ] . Timelapse, Animacja kukietkowa.

komputerowej

Rzezba 1. Umiejetnosci artystyczne i warsztatowe. 2. Wybrane zagadnienia z Zaliczenie z oceng

L kompozycji w przestrzeni, narzedzi i technik rzezbiarskich. 3. Projekt (indywidualny, grupowy), Aktywnoé¢,

Rzezba i podstawy —|Oprogramowanie do modelowania 3D. 5 Konsultacje
modelowania 3D Podstawy modelowania

3D

Malarstwo 1. Umiejietr.]os'ci ortystycz'r"ne. 2. Umiejetnoéc}i' projektowe. 3. Wybrane Zaliczenie z oceng [ Aktywnoé¢, Zadanie (realizowane w trakcie
Malarstwo zagadnienia z kompozycji, barwy, typografii. 5 zaje¢ lub na korcu), Konsultacje, Projekt
i ilustracja llustracja (indywidualny, grupowy)
Praktyczne aspekty  |Prawo autorskie 1. Zasady pisania prac z uwzglednieniem prawa autorskiego - ¢wiczenia |Zaliczenie z oceng . . . X
[zawodu projektanta praktyczne.2. Opisywanie estetycznych i technicznych aspektéw projektu 5 [Zadania (real|zovx{ane w trakcie zajec lub na

- X graficznego i animacyjnego. 3. Kontekst projektu. koricu), Konsultacje
[Analiza i opis projektu y .
4. Prezentacja projektu.

Fstetyka Filozofia i estetyka 1. Ogéina problematyka filozofii i estetyykl. 2. Hls.torszhe konce'p'cje Zaliczenie z oceng 5 Zaliczenie pisemnefustne
i semiotyka estetyczne. 3. Estetyka w kulturze wspétczesnej. 4. Swiadomosé
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Semiotyka

semiotyki wizualnej. 6. Mechanizmy perswazji i determinanty skutecznosci
reklamy.

ldentyfikacja wizualna
i liternictwo

ldentyfikacja wizualna

1. Umiejetnosci w zakresie komunikacji wizualnej. 2. Wybrane zagadnienia
z zakresu brandingu, typografii, liternictwa. 3. Narzedzia praktyczne dla

Liternictwo

budowania $wiadomych, spdjnych i kompleksowych identyfikacji
produktéw oraz instytucji/organizacji.

Zaliczenie z oceng

Projekt (indywidualny, grupowy), Aktywnog¢,
Konsultacje

[Animacja rysunkowa i
[animacja graficzna

IAnimacja rysunkowa

[Animacja graficzna

1. Animacja rysunkowa - 12 zasad animagji. 2. Podstawy jezyka
filmowego w animacji. 3. Przygotowanie projektu filmowego.
Storyboarding. 4. Animacja graficzna - realizacja krétkich form
animacyjnych do kina, telewizji, internetu.

Zaliczenie z oceng

[Zadania (realizowane w trakcie zaje¢ lub na
koricu), Konsultacje

llustracja wydawnicza
i infografika 1

llustracja wydawnicza

Infografika

1. Autorska wypowiedz wizualna w formie ilustracji. 2. Relacja miedzy
obrazem a tekstem. 3. Synteza danych w formie wizualna. 4. Analiza tresci
pod kqtem opracowania formy wizualnej.

Zaliczenie z oceng

Projekt (indywidualny, grupowy), Aktywnos¢,
Konsultacje

Historia grafiki i

Historia grafiki

1. Kluczowe zjawiska, tworcy i dokonania w historii wzornictwa, w tym

designu projektowania graficznego. 2 Wybrane elementy teorii designu. 3. Gtéwne|_, . . . -
N L . . . oL . |Zaliczenie z oceng Zaliczenie pisemne/ustne
o K osiggniecia,problemy i status polskiego designu, w tym grafiki uzytkowej.
Historia designu 4. Kulturowe konteksty projektowania graficznego.
Publikacje Publikacje interaktywne |1. Umiejetnosci w zakresie komunikacji wizualnej oraz projektowania DTP
interaktywne i Ul. 2.Wybrane zagadnienia z zakresu sktadu, edycji, typografii oraz

lwydawnictwa

[Wydawnictwa

liternictwa. 3. Narzedzia praktyczne dla budowania publikacji z obszaréw
online offline.

Zaliczenie z oceng

Projekt (indywidualny, grupowy), Konsultacje,
Zadanie (realizowane w trakcie zajed lub na
koricu)

Interface design

Interface design

1. Umiejetnosci w zakresie komunikacji wizualnej oraz projektowania
interfejséw graficznych uzytkownika. 2. Wybrane zagadnienia z zakresu
sktadu, edycji, typografii i liternictwa. 3. Narzedzia praktyczne dla
budowania layoutéw cyfrowych.

Zaliczenie z oceng

Projekt (indywidualny, grupowy), Konsultacje,
Zadanie (realizowane w trakcie zajeé lub na
koricu)

Dyrekcja artystyczna
w kreowaniu marki

Dyrekcja artystyczna w
kreowaniu marki

1. Umiejetnosci w zakresie komunikacji wizualnej oraz dyrekcji
artystycznej. 2. Wybrane zagadnienia z zakresu identyfikacji wizualnej,
typografii, liternictwa. 3. Narzedzia praktyczne oraz socjologiczne w

[Komunikacja
multimedialna

kontekscie strategii projektowych.

Zaliczenie z oceng

Zadanie (realizowane w trakcie zajeé lub na
koricu), Konsultacje

Portfolio projektanta

Portfolio projektanta

1. Umiejetnosci w zakresie komunikacji wizualnej. 2. Wybrane zagadnienia
z zakresu identyfikacji wizualnej, typografii, liternictwa oraz dziatalnosci
rynku projektowego w Polsce. 3. Narzedzia praktyczne dla budowania
materiatéw promocyjnych oraz wsparcia widocznosci.

Zaliczenie z oceng

Zadanie (realizowane w trakcie zajeé lub na
koricu), Konsultacje

Proseminarium

Proseminarium

1. Ogdlne zasady realizacji pracy licencjackiej (zasady wyboru
promotora, temat i struktura pracy dyplomowej, prace zespotowe, prace
projektowe).

2. Zasady pisania prac dyplomowych. Uczelniane wytyczne
formalno-edytorskie dotyczqce prac dyplomowych. Pozyskiwanie
informagji

naukowej — naukowos¢ zrédet.

3. Etapy procesu badawczego - konstruowanie prac dyplomowych.
Sformutowanie tematu pracy licencjackiej, celu pracy, probleméw
badawczych i

hipotez badawczych, dobér préby — usystematyzowanie.

4. Metody jakosciowe i ilosciowe. Charakterystyka wybranych metod i
zasady doboru metody do projektowanych badari.

5. Normy etyczne w ramach prowadzenia badar i przygotowania pracy
dyplomowej.

Test, Aktywno$¢, Zadanie (realizowane w
trakcie zajed lub na koricu), Aktywnosé

Seminarium 1

Dyplomowy projekt
zespotowy 1

1. Zasady przygotowywania projektu dyplomowego. 2.Zasady realizacji
prac zespotowych. 3.Zasady wspétpracy z promotorkg_em i
harmonogram realizacji pracy dyplomowej. 4.Przygotowanie analizy
ryzyk (wszelkie ryzyko, ktére moze wystqgpic i utrudni¢ bqdz
uniemozliwi¢ napisanie pracy dyplomowe;j).

Seminarium 1

1.Wytyczne formalno-edytorskie CDV i naukowy jezyk pracy
dyplomowej. 2.Normy etyczne w ramach przygotowania pracy
dyplomowej. Cytowanie, parafrazowanie, plagiat. 3.Temat pracy
dyplomowej. Zasady formutowania tematu pracy dyplomowe;j. 4.
Struktura pracy dyplomowej. Koncepcja pracy dyplomowe;j.
Sporzqdzenie planu wtasnej pracy dyplomowej.

Aktywnos¢, Projekt (indywidualny,
grupowy), Praca pisemna, Konsultacje

Seminarium 2

Dyplomowy projekt
zespotowy 2

1.Przygotowanie opisu sposobu pracy i komunikacji projektowej.
2.Aktualizacja harmonogramu pracy zespotu projektowego.
3.Przygotowania karty podziatu pracy dyplomowej. 4.Przygotowanie do
egzaminu dyplomowego.

Seminarium 2

1. Przygotowanie do badar empirycznych, procesu badawczego,
sformutowanie celu. 2. Zasady opracowania podstawy
metodologicznych badar wtasnych. Metody, techniki i narzedzia
badawcze. 3.0pracowanie wynikéw badar wtasnych/realizowanego
projektu, formutowanie wnioskéw. 4.0pracowanie rekomendagiji i
zastosowar praktycznych.

Aktywnos¢, Projekt (indywidualny,
grupowy), Praca pisemna, Konsultacje
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Modut praktyk

1.Program obowigzkowych praktyk studenckich. 2. Regulamin
obowigzkowych praktyk studenckich. 3. Lokalny rynek pracy. 4.

V\I{g;)vzudzeme do fgg:gu:;i;rem Dokumenty aplikacyjne sktadane przed praktykg. 5. Umowy dotyczqce 1 Aktywnos¢, Test
prakty V! praktyk zawodowych. 6. Dziennik praktyk i budowanie portfolio. 7.

Zapoznanie ze sEosobem organizacji praktyk na uczelni.

1.Poznanie struktury organizacyjnej, zadar i zasad funkcjonowania

jednostki, w ktérej odbywa sie praktyka. 2.Zapoznanie z zakresem

czynnosci, metodami, formami i narzedziami pracy oséb zatrudnionych

w danej jednostce organizacyjnej. 3.Aktywne uczestnictwo w

réznorodnych aktywnosciach i procedurach, podejmowanych

systematycznie lub okazjonalnie przez pracownikéw instytucji

przyjmujqcej. 4. Obserwacja catego dnia albo ciggu dziatari (w

wymiarze zadaniowym) instytucji/ jednostce przyjmujqcej. 5.
Praktyki zawodowe Praktyki zawodowe Samodzielne prowadzenie dziatari zgodnych z zakresem obowigzkdw 33 Praktyka, Portfolio

pracownikéw oraz zapoznanie sig z dokumentacjq prowadzonq przez

pracownikdw instytucji. 6. Pogtebienie wiedzy o metodach i technikach

pracy, strukturach instytucjonalnych oraz specyfice pracy danej

placéwki. 7. Uczestnictwo w sesjach, szkoleniach, projektach,

konferencjach prowadzonych przez instytucje przyjmujqcq. 8. Zbieranie

informacdji, segregowaniem danych, realizacja zadan i prowadzenie

dokumentagji. 9. Pogtebianie wiedzy na temat mechanizméw pracy i

rozwoju kompetencii,
Moduty do wyboru
Modut do wyboru 1 - tresci modutu zalezq od wyboru studenta 5 w zaleznosci od modutu
Modut do wyboru 2 - tresci modutu zalezg od wyboru studenta 5 w zaleznosci od modutu
Modut do wyboru 3 - tresci modutu zalezq od wyboru studenta 5 w zaleznosci od modutu
Modut do wyboru 4 - tresci modutu zalezg od wyboru studenta 5 w zaleznosci od modutu
Modut do wyboru 5 - tresci modutu zalezq od wyboru studenta 5 w zaleznosci od modutu
Modut do wyboru 6 - tresci modutu zalezg od wyboru studenta 5 w zaleznosci od modutu
Modut do wyboru 7 - tresci modutu zalezq od wyboru studenta 5 w zaleznosci od modutu
Modut do wyboru 8 - tresci modutu zalezg od wyboru studenta 5 w zaleznosci od modutu
Modut do wyboru 9 - tresci modutu zalezq od wyboru studenta 5 w zaleznosci od modutu
Modut do wyboru 10 - tresci modutu zalezq od wyboru studenta 5 w zaleznosci od modutu
Inne (studia stacjonarne)

. s 1.0méwienie zasad bezpieczeristwa i higieny. Wybér dyscypliny sportu.

\{Vychowcme Wychowanie fizyczne 2.Podstawowe wiadomosci z teorii treningu. 3.Budowa uktadu Fitness 0 Aktywnos¢, Inne
fizyczne 1 1 N P 3 b y

dance, Fitness step. 4.Cwiczenia wzmacniajqce w fitness.

. e 1. Tworzenie grupy fitness. Uktad choreograficzny. 2. Cwiczenia

Wychowanie \2/\/y<:howun|e fizyczne ogdlnorozwojowe w treningu sitowym. 3.Zasady, technika i taktyka gry 0 Aktywnos¢, Inne

fizyczne 2

w squash'a. 4. Zasady, technika i taktyka futsalu.
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