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10 modutéw 500/300 godzin*

Grafika

Moduty do wyboru | 2024/2025

Studiujgc w Collegium Da Vinci, masz wptyw na to, czego bedziesz sie uczy¢. Oprécz obowigzkowego zestawu modutéw

kierunkowych i miedzykierunkowych na program Twoich studiéw sktadad sie bedq takze moduty do wyboru. A wiec takie, ktdre
wybierasz sam(a). Wskazujesz az 10 modutéw sposrdd dziesiqtek zagadnien — zaréwno w dyscyplinach zwigzanych bezposrednio
z Twoim kierunkiem, jak i miedzykierunkowych.

Pamietaj: w kazdym roku akademickim lista dostepnych modutéw jest nieco inna. Modyfikujemy jg dla naszych studentéw
i studentek, reagujgc na popularnos$dé wybieranych przez nich przedmiotdw oraz zmieniajqce sie trendy rynkowe.

*studia stacjonarne/niestacjonarne

Moduty do wyboru — kierunkowe

Dostepnosc¢ w

Nazwa formie Zakres tematyczny
Animacja 3D | ST Podstawowe zagadnienia z animacji w programie 3ds Max.
Pogtebione metody i procesy modelowania 3D w programie 3ds Max na potrzeby grafiki
Animacja 3D I STiNST projektowej, ilustracji, animacji i gier, prezentacji produktéw i szerokich potrzeb artystycznych i
projektowych.
Animacja postaci 2D ST llustracja postaci, koncepcja szkieletu oraz animacja chodu i ruchu: wykorzystanie Adobe After Effects
w AE (DUIK IK) oraz rozszerzenia DUIK IK (Angela) do zaawansowanej animagji postaci.
Animacja rysunkowa |ST i NST Pod.stow_owe zasgdy animacji, tGkIe.JGk przyspieszanie, spgwolmome, rozciqganie i
zgniatanie, szybki ruch, wyprzedzenie, bezwtadnosc ruchu i inne.
Concept art il STiNST Tworzenie narracji graficznej w oparciu o fabute, charakterystyke postaci i/lub otoczenia w okreslonej

konwencji stylistyczne;.
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Dyrekcja artystyczna

Tworzenie marki od podstaw: analiza grupy docelowej, identyfikacja wartosci unikatowych,

. . |STiNST definiowanie kodu wizualnego (ilustracje, typografia, fotografia, animacja). Kompleksowa opieka
w kreowaniu marki : . e : .
artystyczna, dyrekcja kreatywna, przygotowanie produktu i finalna prezentacja marki.
Dyrekcja kreatywna i ST Dyrekcja kreatywna w praktyce: rozwdj kompetencji projektowych, strategicznych i narzedziowych.
strategia projektowa Zarzqdzanie kreatywne w projektach, praktyczne zastosowanie w realizacji wizji artystycznej.
Film animowany || STiNST Rozwdj wiedzy i umiejetnosci z dziedziny animacji rysunkowe;j.
. . Sztuka gier wideo: fundamenty i zasady projektowania, tworzenie grafiki, modeli i tta. Praktyczne
Grafika gier ST L . .
zastosowanie wiedzy artystycznej w produkgji gier komputerowych.
llustracja STiNST Podstawy projektowania ilustracji jako elementu identyfikacji wizualnej dla klientéw i produktéw
korporacyjna komercyjnych. Rozwijanie umiejetnosci tworzenia wizualnych narracji wspierajgcych marki.
Infografika i o L o I L o ,
: o . Grafika informacyjna i komunikacja wizualna: rozwdj umiejetnosci projektowania wizualnych narzedzi
identyfikacja STiNST o . :
. . komunikacji oraz kreowania marki.
wizualna Il lll
. . Liternictwo i kaligrafia: podstawy teoretyczne i praktyczne, rozwdéj umiejetnosci warsztatowych z
Kaligrafia ST . . . .
wykorzystaniem tradycyjnych i wspdtczesnych metod pracy.
Modelowanie 3D | STiNST Podstcnwy.modelowclmlc: 3D w programie 3ds Max: grafika projektowa, ilustracje, animacje, gry oraz
prezentacje produktow.
Modelowanie 3D i STiNST Zaawansowane metody modelowania 3D w programie 3ds Max: grafika projektowa, ilustracje,
teksturowanie li ll animagcje, gry, prezentacje produktéw oraz szerokie zastosowania artystyczne i projektowe.
Opakowania | I ST ROZ.WOJ W|ed.zy [ umleje;trjosa z zakresu komynlkaq WJzuolneJ, ze szczegolnym naciskiem na
projektowanie opakowan oraz przygotowanie projektow do druku.
Plakat i ilustracja Il i STiNST Rozwdj wiedzy i umiejetnosci z zakresu projektowania plakatdéw i ilustracji o zréznicowanym

charakterze.
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Podstawy liternictwa [NST Podstawowe zagadnienia i umiejetnosci z zakresu liternictwa i dziatan opartych na komunikacji literq.
Publikacje . . - o . . , , . :
. . . Doskonalenie umiejetnosci komunikacji wizualnej z wykorzystaniem srodkow multimedialnych:
multimedialne i ST . . s . - . . .
. projektowanie tresci na potrzeby internetu, telewizji oraz urzgdzen multimedialnych.
interaktywne I
Rozwdj umiejetnosci praktycznych i teoretycznych w zakresie rysunku, niezbednych w pracy artysty i
Rysunek |l NST . . - .
projektanta, z wykorzystaniem réznorodnych form zapisu.
Rysunek i malarstwo ST Rozwdj umiejetnosci pozwalajgcych na swobodne postugiwanie sie réznorodnymi formami zapisu z
Il zakresu rysunku niezbednymi w pracy artysty i projektanta.
Doskonalenie umiejetnosci tworzenia prac rzezbiarskich, poczqwszy od tradycyjnych technik rzezbienia
Rzezbienie postaci  [ST w glinie polimerowej, az po cyfrowe wersje rzezb, z wykorzystaniem programéw komputerowych,
takich jak ZBrush i 3ds Max.
Sztuka malowania - Rozwdj wiedzy i umiejetnosci z dziedziny malarstwa analogowego i cyfrowego. Zasady i procesy
od tradycyjnegodo |ST tworzenia srodowiskowego concept artu do filmu lub gier komputerowych. Projekt z uwzglednieniem
cyfrowego wybranego aspektu tematyczno-fabularnego, kolorystyki, stylistyki oraz kompozyc;ji.
Wydawnictwa i o1 Rozwdj umiejetnosci praktycznych i teoretycznych w zakresie projektowania wydawnictw oraz

liternictwo | i Il

liternictwa.

ST - stacjonarnie | NST - niestacjonarnie | NET - online
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Moduty do wyboru — miedzykierunkowe
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Dostepnosc¢ w
formie

Zakres tematyczny

Business Practice

Realizacja projektéw, zdobywanie doswiadczenia poprzez studia przypadkow dla firm.
Przygotowywanie praktycznych rozwiqgzan do wdrozenia w organizacjach. Wspétpraca z firmami przy

Case ST realizacji "mini" projektéw, z oceng i mozliwoscig implementacji najlepszych rozwiqzan. Certyfikat
potwierdzajqcy wykonanie projektu dla organizagiji.
Kurs jezyka Kurs jezyka japoriskiego od podstaw dla oséb, ktdre chcg w praktyczny sposdb zgtebid tajniki tego
japoriskiego w STiNST : ’
jezyka.
grupach
- Komunikacja jako kluczowy element skutecznego zarzqdzania. Rola managera w organizacjach oraz
Eitfsgiznosc W NST interpretacja zachodzqgcych zjawisk. Wptyw komunikacji na efektywnosé zarzqdzania ludzmi i
organizacjami.
Stawianie celdéw krétko- i dtugoterminowych, planowanie, organizowanie i priorytetyzacja zadan.
Time Skills ST Zarzqdzanie strumieniem zadan, wykorzystanie narzedzi do podejmowania decyzji. Analiza problemdéw
Management z realizacjq celédw oraz praca nad motywacjq. Rozpoznawanie wtasnych wartosci i przekonan w
kontekscie efektywnego zarzqdzania sobg w czasie.
Praca z narzedziami Power Query i Power Pivot w Excelu, obstuga duzych zbiorédw danych i
Analiza i wizualizacja danych przy uzyciu narzedzi Bl. Rozwdéj umiejetnosci analizy danych oraz wykorzystanie
: o NET . . " L . . _ . :
wizualizacja danych narzedzi Bl do wspierania decyzji biznesowych. Przygotowanie do kariery w analizie danych i business
intelligence.
. , Podstawy cyberbezpieczenistwa, aspekty prawno-etyczne oraz techniki ochrony danych. Proces
Cyberbezpieczenstw NET rekrutacji w dziedzinie cyberbezpieczeristwa. Rozwdj umiejetnosci w zakresie ochrony danych i

o od podstaw

zarzgdzania bezpieczeristwem.
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E-commercei Al w

Al w reklamie i E-commerce od podstaw. Praktyczne wykorzystanie sztucznej inteligencji w

. NET kampaniach reklamowych oraz narzedzia do prowadzenia sklepu internetowego, w tym SEO, Google
reklamie . . .
Ads, Facebook Ads i analiza sprzedazy.
: Students will learn who is Project Manager and what kind of challenges they would solve if they chose
IT Project . . . L
NET this course. They will learn the best practices and understand the whole process of delivering software
management (EN) .
projects.
Jak dziata mézg?
Praktyczne NET Praktyczne zastosowania kognitywistyki, w tym percepcja, pamiec i podejmowanie decyzji. Negocjacje,
zastosowania skuteczna sprzedaz i wycena umiejetnosci. Rozwdéj zawodowy i poprawa jakosci zycia.
kognitywistyki
Jak sprzedawad
swoje ustugi i Skuteczne techniki sprzedazy i negocjacji oraz wycena wtasnych umiejetnosci. Budowanie relacji,
skutecznie NET odkrywanie potrzeb klienta i prowadzenie negocjacji w zgodzie ze sobq. Lepsze perspektywy
negocjowac dobre zawodowe, wieksze zarobki.
kontrakty?
Zagadnienia zwigzane z osobami g/Gtuchymi, ich potrzebami oraz jezykiem migowym. Nauka
Jezyk migowy NET komunikacji za pomocqg daktylografii i gramatyki polskiego jezyka migowego. Zrozumienie srodowiska
g/Gtuchych i nabycie praktycznych umiejetnosci w tej dziedzinie.
: Zarzqdzanie i przywddztwo, metody coachingu i facylitacji zespotowej. Rozwdéj kompetenc;ji lidera
Kompetencje . . o ; . ..
. NET poprzez Leadership Training oraz Facylitacje i coaching zespotowy. Zastosowanie teorii i praktycznych
nowoczesnego lidera . - ,
narzedzi w kontekscie przywodztwa.
Kreatywne Kreatywne programowanie, wykorzystanie komputerdw i jezykdw programowania w sztuce. Ekspresja
programowanie dla [NET Y prog WY y P J&zy prog ) pres)

kazdego

artystyczna za pomocq technologii, z uwzglednieniem rewolucji cyfrowej i tokendw kryptograficznych.
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Historia gier, podziaty na gatunki oraz ewolucja mechanik i sposobu tworzenia. Zrozumienie genezy

Kultura gier wideo NET metod projektowania gier i budowania wirtualnych swiatéw. Analiza przyczyn i okolicznosci
powstawania gier.
Praca z Excelem od podstaw do zaawansowanych funkcji, w tym automatyzacja zadar za pomocg
Kurs Excel NET VBA. Rozwdéj umiejetnosci analizy danych i usprawniania proceséw biznesowych w Excelu. Efektywne
wykorzystanie narzedzi Excel w codziennej pracy.
O relacjach i
budowaniu Relacje i budowanie zwigzkdw na kazdym etapie zycia. Zjawiska w relacjach, analiza doswiadczen i
o NET . - . . . L : T .
zwigzkéw narzedzia do autorefleksji. Pogtebiona wiedza o umiejetnosciach relacyjnych i ich rozwoju.
partnerskich
Osdpc(qurE;riccj W NET Zastosowanie Al w praktyce, uczenie maszynowe i sieci neuronowe. Rozpoznawanie problemoéw do
Eizynesie rozwiqzania za pomocq algorytmow i projektowanie podstawowych algorytmow.
Podstawy animagji  |NET Technlkl_qnlmoql, tworzenie outors_klch -Ije-G|IZC1.CJI [ qubyae specjalistycznej wiedzy z zakresu animagji.
Samodzielna praca w obszarze animacji i motion designu.
. . Produkcja muzyki, w tym praca z DAW, samplami i wtyczkami VST. Miksowanie, mastering oraz
Produkcja muzyki — . . . .
. . NET narzedzia i zasady tworzenia muzyki w warunkach domowych, w tym oprogramowanie i sprzet
pierwsze kroki
muzyczny.
Przygotowanie Organizacja wydarzen: planowanie, budzetowanie, komunikacja, zarzgdzanie dokumentacjq i
NET L . .
eventu od A-Z zespotem. Event marketing i skuteczna prezentacja pomystow.
Psychologlo . Psychologia podejmowania decyzji i jej wptyw na zycie zawodowe i osobiste. Zrozumienie emocji i
podejmowania NET o . . R . .
decyzji czynnikow wptywajqcych na procesy decyzyjne. Lepsze wybory dzieki wiedzy psychologicznej.
Psychologia NET Odkrywanie talentéw, odnajdywanie zyciowej misji i angazowanie sie w dziatania zgodne z
pozytywna wartosciami. Rozwdj, dobrostan i praktyczne wskazdwki z zakresu psychologii pozytywne;.
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Sound design —
podstawy tworzenia

Podstawy sound designu, nagrywanie i tworzenie dzwiekdw do gier i filméw. Obstuga syntezatoréw i

efektdw NET wykorzystanie ich w muzyce oraz efektach dzwiekowych. Nauka praktycznych technik tworzenia

;o unikalnych brzmien.
dzwiekowych
Strategiczne Tworzenie tresci reklamowych w formie paskéw komiksowych, budowanie postaci komunikacyjnych i
komunikowanie NET dobdr emocji oraz jezyka. Dopasowanie contentu do strategii marki, by angazowac odbiorcow i
marki wptywad na ich zachowania. Skuteczne narzedzia kreowania silnej marki.

s Podstawowe strategie biznesowe i ich zastosowanie w przedsiebiorstwach. Réznice miedzy biezqcym
Strategie biznesowe . . : . . . : :
. . . NET planowaniem a planowaniem strategicznym oraz praca nad taktykq i strategiq. Nauka identyfikowania
i analiza trendow : . . o . :

i analizowania dziatan strategicznych firm.
SXO - praktyczne
wykorzystanie w NET Wdrazanie strategii zwiekszania ruchu organicznego i optymalizacja konwersji na stronach
produktach internetowych. Pozycjonowanie, analiza danych, optymalizacja konwersji oraz poprawa uzytecznosci.
cyfrowych
. . . Zastosowanie Al w praktyce, uczenie maszynowe i sieci neuronowe. Rozpoznawanie problemoéw do
Sztuczna inteligencja |[NET : : o . ,
rozwiqzania za pomocq algorytmow i projektowanie podstawowych algorytmdw.
Tworzenie rozwigzan Grywalizacja i jej zastosowanie w zarzqdzaniu oraz edukagji. Projektowanie rozwiqzan
grywalizacyjnych dla |[NET grywalizacyjnych i analiza ich skutecznosci. Nauka wykorzystania mechanik gry w celu zwiekszenia
biznesu i edukacgji zaangazowania i motywagji.
Uczenie maszynowe
~Jak W)/korzystoc Eksploracja ustrukturyzowanych i nieustrukturyzowanych danych. Wykorzystanie uczenia
potencjat danych, ; , o . L ,
NET maszynowego do wykrywania wzorcow, klasyfikacji oraz analizy tekstu, obrazéw i nagran

aby uzyskac lepsze
wyniki i podejmowacd
madre decyzje

audio-wideo. Nauka efektywnych technik wydobywania informacji z réznych typéw danych.
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Wprowadzenie do

Podstawowa wiedza o procesie produkcji wideo, rola producenta filmowego oraz jego obowigzki,

sirdogssu produkd NET metody pracy i odpowiedzialnosé. Wspdtpraca producenta z innymi specjalistami w produkg;ji filmowej.
Wspdtpraca z
influencerem/
youtuberem/twdrcg NET Funkcjonowanie w internecie, w tym social media, prawa autorskie, odpowiedzialnosé oraz wspdtpraca
internetowym - co z influencerami i twdércami internetowymi.
zrobi¢, aby byta
legalna?
i?erlfs/cxr?gle NET Tworzenie strategii employer brandingowej, narzedzia i metody pomiaru efektywnosci dziatan
komunikacjq firmy wizerunkowych. tgczenie strategii EB z strategiqg firmy.
Zarzqdzanie NET Zarzqdzanie réznorodnosciq i inkluzywng komunikacjg w zespotach. Korzysci dla organizacji, dobre
réznorodnosciq praktyki i inkluzywne formy komunikagiji.
Zréwnowazony
rozwojl - 4 Zagadnienia ESG i CSR, odpowiedzialnos¢ organizacji wobec srodowiska i spoteczeristwa. Cyrkularne
odpowiedzialnos¢ . . p . L

] . modele biznesowe, raportowanie ESG, cele zréwnowazonego rozwoju i slad weglowy. Praktyczne
spoteczna: strategie |NET

dla zmian
klimatycznych i
gospodarki

przyktady i narzedzia do wdrazania strategii zrGwnowazonego rozwoju w przedsiebiorstwach i
instytucjach.

ST - stacjonarnie | NST - niestacjonarnie | NET - online



