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GAME DEVELOPMENT

Program studiéw

Mod uly miedzykierunkowe 7 modutéw | 151 godzin

To blok zaje¢ ogdlnorozwojowych. Wyposazy Cie w bardzo uniwersalne
kompetencje, bez ktorych nie moze wspotczesnie obejsc sie zaden dobry specjalista
niezaleznie od branzy. Sg wsrod nich: 2 indywidualne badania predyspozycji i
talentow, tutoring (czyli mentorska opieka w rozwoju), wybrany jezyk obcy.

Zakres: wiedza i kompetencje ogdlnorozwojowe

Charakter: wspolne dla wszystkich studentéw i studentek studidéw | stopnia
Status: obowigzkowe, wedtug listy

Liczba godzin: 151 (niestacjonarne)

Czas realizaciji: 1-4 semestr

Przejdz do tych modutow

MOd UIy kierunkowe 18 modutow | 505 godzin

To zestaw przedmiotéw praktycznych scisle dotyczgcych studiowanego kierunku.
Solidna podstawa programowa, ktdra wyposazy Cie w najnowszg wiedze i kluczowe
umiejetnosci potrzebne w branzy.

Zakres: wiedza i kompetencje branzowe

Charakter: wspdlne dla wszystkich studentow i studentek tego kierunku
Status: obowigzkowe, wedtug listy

Liczba godzin: 505 (niestacjonarne)

Czas realizacji: 1-6 semestr

Przejdz do tych modutow

® taczna liczba godzin: 1917 h Szczegdtowe informacie
o liczbie godzin dostepne saw BIP


https://collegiumdavinci.bip.gov.pl/2025-2026/

GAME DEVELOPMENT

Program studiéw

Mod uly do wyboru 10 modutéw | 300 godzin

To pakiet przedmiotéw, ktére wybierasz samodzielnie — wedtug swoich potrzeb i
zainteresowan. Do dyspozycji masz dziesigtki zagadnien — zaréwno w dyscyplinach
zwigzanych bezposrednio z Twoim kierunkiem, jak i miedzykierunkowych. Dzieki nim
masz wptyw na przebieg wtasnej edukaciji.

Zakres: wiedza i kompetencje branzowe i interdyscyplinarne
Charakter: indywidualne dla kazdego studenta i studentki
Status: wybierane samodzielnie z listy*

Liczba godzin: 300 (niestacjonarne)

Czas realizacji: 1-6 semestr

*W kazdym roku akademickim lista dostepnych modutdw jest nieco inna. Modyfikujemy jg dla naszych studentow
i studentek, reagujac na popularnos¢ wybieranych przez nich przedmiotdw oraz zmieniajgce sie trendy rynkowe.
**\\\/ trakcie studidw wybierasz 10 modutéw, kazdy po 5 punktéw ECTS.

Przejdz do tych modutow

Pl'a ktyki ZaWOdowe 2 moduty | 961 godzin

Petnowymiarowy staz studencki w wybranej przez Ciebie firmie. Twoje pierwsze kroki
w zawodzie pod okiem bardziej doswiadczonych kolegow i kolezanek w branzy.

Zakres: praktyczne doswiadczenie zawodowe
Charakter: osobno dla kazdego studenta i studentki
Status: wybierane samodzielnie*

Liczba godzin: 961 (niestacjonarne)

Czas realizacji: 2-6 semestr

*W ich zdobyciu pomoze Ci uczelniane Biuro Karier, ktdre utatwi Ci kontakt ze wspdtpracujgcymi z uczelnia firmami.

Przejdz do tych modutow

® taczna liczba godzin: 1917 h Szczegotowe informacie
o liczbie godzin dostepne sgw BIP


https://collegiumdavinci.bip.gov.pl/2025-2026/

Moduty GAME DEVELOPMENT

miedzykierunkowe Program studiow
Nazwa przedmiotu / kursu Zaliczenie Semestr ECTS COTTCLEE S
Razem
1 Modut ogoiny £ 1 1 2
1 .EHF’ zZ 3
1 .Eiblimeka Fi 2
2 Tydzien integracyjny ¥ 1 1 15
1 .mewadzenie do studiowania il 15
3 Modut jezykowy 1 0 2 5 30
1 .J{—;-zyk obcy 0 20
1 -Jazyk obcy e-learning O 10
4 Modut jezykowy 2 0 3 5 30
1 .Jezyk obcy 0 20
1 -J{—;-zyk obcy e-learning O 10
5 Modut jezykowy 3 E 4 5 30
1 .Jazyk obcy 0 20
1 .J{—;-zyk obcy e-learning O 10
6 Tutoring 1 ¥ 1 4 21
1 .TutDring grupowy il 12
1 .TutDring indywidualny £ 9
7 Tutoring 2 £ 2 4 20
1 -TuiDring arupowy i 12
1 .TutDring indywidualny i 8

Z — zaliczenie | E — egzamin | O — ocena



Moduty GAME DEVELOPMENT
kierunkcwe Program studiow

Nazwa przedmiotu / kursu Zaliczenie Semestr ECTS e T e e
Razem

1 Media gier 0 1 ) 30
1 .Histc:rria qier 0 10
EIGryjakD media O 20

2 Grafika gier 0 1 4 30
1 .Graﬁka 2D 0 15
EIGraﬂka 3D 0 15

3 Projektowanie | programowanie gier 1 0 1 5 30
1 -mewadzenie do projektowania i produkcji gier O 15

2 .mewadzenie do programowania gier 0 15

4 Narracja | fabwta w grach 0 2 ) 30
1 -Wpr[:-wadzenie do narracji i fabuly O 10

2 | Projektowanie narracji i fabuty w grach O 20

5 Audio gier 0 2 ) 30
1 .Wpr[}wadzenie do audio w grach O 15

2 | Projektowanie audio w grach O 15

6 Komunikacja 1 marketing w mediach interaktywnych 9] 2 ) 30
1 .Knmunikacja cziowiek - nowe media O 15
EII{Dmunikacja i marketing gier 0 15

7 Programowanie gier 2 9] 2 5 30
1 .F*m-gramnwanie w silnikach gier O 30

8 Projekiowanie gier 2 0 2 ) 30
1 .F*mje-kt[:wanie elementow gier O 30

9 Animacja w grach 0 3 ) 30
1 .Animacja 2D O 15

1 .Animacja 3D O 15

10 Studio projektowania gier 1 0 3 4 30
1 .mewadzenie do zarzadzania projektami i jakoscia O 10
EIZalzadzanie projektami i jakoscig O 20

Z — zaliczenie | E — egzamin | O — ocena



Moduty GAME DEVELOPMENT
kierunkcwe Program studiow

Nazwa przedmiotu / kursu Zaliczenie Semestr ECTS SRR S
Razem
11 Wprowadzenie do gier na urzadzenia przenosne i sieciowe 0] 3 5 30
1 .ijektnwanie gier na urzadzenia przenosne O 15
2 | Projektowanie gier sieciowych O 15
12 Projekiowanie doswiadczen AR/VR 8] 4 5 30
1 .F*mjektnwanie doswiadczen ARVR O 30
13 Studio projektowania gier 2 0] 4 4 30
1 .Twmzenie projektu interaktywnego O 29
E-Prezentacja i analiza projekiu O 5
14 Proseminarium 0 4 1 D
1 .Pmseminarium 0 2
15 Efekty wizualne w grach 0] 5 ) 30
1 -Efekty wizualne w grach O 30
16 Studio projektowania gier 3 0] 5 ) 30
1 .Prawa autorskie 1 rynek gier O 4]
EIPnrl'FDiic i rynek pracy O 25
17 Seminarium dyplomowe 1 8] 5 ] 25
1 .Dypinmnwy projekt zespolowy 1 O 15
1 .Seminarium dyplomowe 1 i 10
18 Seminarium dyplomowe 2 0] 6 ) 25
1 -Dypinmnwy projekt zespotowy 2 O 15
1 .Seminarium dyplomowe 2 L 10

Z — zaliczenie | E — egzamin | O — ocena



Moduty GAME DEVELOPMENT
do Wyboru Program studiéw

Moduty do wyboru proponowane w roku akademickim 2024/2025

Dyscypliny miedzykierunkowe

Analiza i wizualizacja danych IT Project management (EN) Strategie biznesowe i analiza trendéw
Cyberbezpieczenstwo od podstaw Jezyk migowy Psychologia podejmowania decyzji
Kultura gier wideo Time Skills Management E-commerce i Al w reklamie

Sound design - podstawy tworzenia

Odpornos¢ psychiczna w biznesie Kreatywne programowanie dla kazdego
por psychiczna w biznesi reatywne progr: wani zdeg sfektow dawiekowych

SXO praktyczne wykorzystanie w AR MO T e |
Podstawy animaciji . Byl odpowiedzialnos¢ spoteczna: strategie

duktach h
produktach cyfrowyc dla zmian klimatycznych i gospodarki

Kompetencje nowoczesnego lidera Przygotowanie eventu od A-Z Wprowadzenie do procesu produkciji video

Wspdtpraca z Influencerem /
Psychologia pozytywna Youtuber'em / tworca internetowym- co
zrobic, aby byta legalna ?

Jak dziata mézg? Praktyczne
zastosowania kognitywistyki

Jak sprzedawac swoje ustugi i skutecznie

Zarzadzanie efektywna komunikacjg firm Produkcja muzyki - pierwsze kroki
negocjowaé dobre kontrakty? a ywna ja firmy ] zyki-p

Strategiczne komunikowanie marki:
Sztuczna inteligencja tworzenie i angazowanie za pomoca Zarzgdzanie réznorodnoscig
tresci i komiksu

Uczenie maszynowe - jak wykorzystac
Business Practice Case potencjat danych, aby uzyskac lepsze
wyniki i podejmowac madre decyzje

Tworzenie rozwigzan grywalizacyjnych
dla biznesu i edukacji

Szczegdtows liste modutdw do wyboru
z ubiegtego roku akademickiego znajdziesz TUTAJ


https://cdv.pl/wp-content/uploads/2025/02/Game-Development-moduly-do-wyboru-_-2024_2025.pdf

Moduty GAME DEVELOPMENT
do Wyboru Program studiéw

Moduty do wyboru proponowane w roku akademickim 2024/2025

Dyscypliny kierunkowe

Grafika 3D 1- Blender Dzwigk w grach wideo 1 Narracje filmowe i literackie w grach
Grafika 3D 1- 3ds Max Muzyka w grach Storytelling
Projektowanie i programowanie 1- Unity Game design UXiUlwgrach
Projektowanie w Unreal Engine 1 Level design Projektowanie postaci

Szczegdtows liste modutdw do wyboru
z ubiegtego roku akademickiego znajdziesz TUTAJ


https://cdv.pl/wp-content/uploads/2025/02/Game-Development-moduly-do-wyboru-_-2024_2025.pdf

Praktyki
zawodowe

Nazwa przedmiotu / kursu

1 Wprowadzenie do prakiyk

| 1 .Spulkanie Z koordynatorem
1 jPrai-:h,rls:i zawodowe

| 1 -Praktyki zawodowe

Szukasz jeszcze bardziej szczegotowych informacji?

Szczegotowe informacie
o liczbie godzin dostepne saw BIP

Zaliczenie

NN NN

GAME DEVELOPMENT

Program studiow

Semestr ECTS Godziny dydaktyczne
Razem
2 1 1
| 1
B | 33 | 960
| 960


https://collegiumdavinci.bip.gov.pl/2025-2026/

