
KIERUNKOWE EFEKTY KSZTAŁCENIA 
KIERUNEK STUDIÓW Grafika

Tabela 1

SYMBOL Kierunkowe Efekty Kształcenia (KEK) Po ukończeniu studiów absolwent: Odniesienie do Obszarowych 
Efektów Kształcenia (OEK) w 
układzie obszarów kształcenia

WIEDZA
 G_W01 Zna tradycyjne techniki i dyscypliny obrazowania (malarstwo, rysunek, rzeźba, grafika). P6S_WG

 G_W02 Rozpoznaje i rozróżnia techniki graficzne w procesie artystycznej kreacji oraz technologie 
przygotowania materiału projektowego do procesu druku. P6S_WG

 G_W03 Dyskutuje możliwości stosowania technologii informacyjnych w procesie kreacji graficznej oraz 
realizacji innych projektów. P6S_WG

 G_W04 Wykazuje wiedzę z zakresu technologii projektowania graficznego ze szczególnym 
uwzględnieniem znajomości programów graficznych. P6S_WG

 G_W05
Zna zastosowanie oprogramowania graficznego podczas realizacji projektu w profesjonalnym 
studiu. Potrafi wskazać sposób łączenia poszczególnych etapów produkcji wraz z doborem 
odpowiedniego oprogramowania (strony www, animacje, reklamy, filmy krótkometrażowe).

P6S_WG

 G_W06 Rozróżnia najważniejsze nurty w sztuce powszechnej i ich przedstawicieli, zjawiska, przemiany 
i tendencje artystyczne, od starożytności po sztukę współczesną. P6S_WG

 G_W07
Rozpoznaje style i tendencje w sztuce, genezę ich powstawania, wybitne osobowości 
artystyczne na przestrzeni historii oraz ich wpływ na myślenie o sztuce i postawy innych 
artystów.

P6S_WG

 G_W08 Posiada ogólną wiedzę na temat historii rozwoju grafiki europejskiej. Rozumie odmienności 
dziejów i specyfikę grafiki artystycznej. P6S_WG



 G_W09 Ma wiedzę pozwalającą na zaplanowanie i przeprowadzenie projektu. Wskazuje odpowiednie 
metody pracy niezbędne do efektywnej realizacji projektu. P6S_WG, P6S_WK

 G_W10 Rozumie problem wartości estetycznej. P6S_WG

 G_W11 Rozpoznaje mechanizmy postrzegania oraz dyskutuje ich wpływ na odbiór komunikatu. P6S_WG

 G_W12
Zna i rozumie podstawowe pojęcia i zasady dotyczące prawa własności intelektualnej, prawa 
autorskiego oraz potrafi w odpowiedni sposób zinterpretować  przepisy chroniące własność 
intelektualną.

P6S_WG, P6S_WK

 G_W13 Posiada podstawową wiedzę o roli człowieka w życiu społecznym, o prawnych, 
ekonomicznych, geograficznych i kulturowych uwarunkowaniach życia społeczno-kulturowego. P6S_WG, P6S_WK

UMIEJĘTNOŚCI

G_U01 Analizuje, syntetyzuje i interpretuje złożone zjawiska obrazowe oraz pozyskuje kompetencje w 
posługiwaniu się podstawowymi zasadami języka wizualnego. P6S_UW

G_U02 Potrafi formułować treść przekazu w określonym kontekście projektowo-artystycznym. P6S_UK, P6S_UW

G_U03 Stosuje rysunek i obraz malarski zarówno jako formę notatki, jak i niezależny środek wyrazu. P6S_UW

G_U04 Dokonuje właściwego doboru techniki, materiału, środków ekspresji, skali oraz sposobu 
prezentacji obiektu w przestrzeni. P6S_UK, P6S_UW

G_U05 Określa charakter graficznej formy np. litery, znaku graficznego, ilustracji, używając celowo 
wybranej metody projektowania. P6S_UW

G_U06 Samodzielnie projektuje oraz przygotowuje grafikę wydawniczą do druku. P6S_UW

G_U07 Świadomie korzysta z możliwości narzędzi i programów graficznych w procesie twórczym jak i 
późniejszej realizacji projektu. P6S_UW

G_U08 Posiada umiejętność samodzielnego myślenia oraz formułowania adekwatnej formy plastycznej 
do obrazowanej treści. P6S_UW

G_U09 Projektuje, na bazie prostych założeń konstrukcyjnych i ideowych, podstawowy zestaw znaków 
stanowiących krój o indywidualnych cechach autorskich. P6S_UW

G_U10 Wykorzystuje swoje umiejętności i doświadczenia artystyczne podczas pracy w zespole 
interdyscyplinarnym. P6S_UO

G_U11 Formułuje i realizuje zespołowe zadanie projektowe, pełniąc w nim różne role. P6S_UO, P6S_UW

G_U12 Posługuje się  tradycyjnymi technikami obrazowania (rysunek, malarstwo, rzeźba) w procesie 
tworzenia. P6S_UW

G_U13 Posługuje się nowoczesnymi technikami obrazowania (przy użyciu: aparatu, kamery, 
komputera, tabletu) w procesie tworzenia. P6S_UW

G_U14 Posiada umiejętność posługiwania się programami graficznymi. P6S_UW



G_U15 Łączy nowoczesne i tradycyjne techniki obrazowania w określonym kontekście projektowo-
artystycznym. P6S_UW

G_U16 Posługuje się zróżnicowanym warsztatem w procesie kreacji umożliwiającym samodzielny 
rozwój poprzez nieskrępowane podejmowanie nowych twórczych wyzwań. P6S_UU, P6S_UW

G_U17 Posiada możliwość kreowania krótkich form animacyjnych. P6S_UW

G_U18 Analizuje, interpretuje, syntetyzuje treść tekstu literackiego i tworzy własny przekaz. P6S_UK, P6S_UW

G_U19
Formułuje indywidualnie problemy oraz zagadnienia będące pretekstem w działaniach 
artystyczno-projektowych i odzwierciedleniem jego stosunku do wybranych zjawisk 
społecznych, kulturowych, artystycznych.

P6S_UW

G_U20 Posługuje się podstawowym aparatem pojęciowym w procesie omawiania zależności w 
kompozycji plastycznej, teorii i historii sztuki, współczesnych zjawisk. P6S_UW

G_U21 Przeprowadza kwerendy źródeł wraz z przeszukiwaniem zasobów bibliograficznych oraz 
powadzi notatki na podstawie wyszukanych źródeł informacji w danej dziedzinie wiedzy. P6S_UO, P6S_UU

G_U22 Samodzielnie przygotowuje opracowanie z uwzględnieniem zasad formatowania, cytowania 
oraz zastosowaniem bibliografii. P6S_UK, P6S_UO, P6S_UW

G_U23 Formułuje i omawia założenia ideowe pracy. P6S_UK, P6S_UW

G_U24 Wyrażą własne koncepcje, łącząc słowo i obraz w jedną narrację. P6S_UK, P6S_UW

G_U25 Werbalizuje wrażenia i przemyślenia w procesie projektowo-artystycznym oraz w procesie 
komunikacji z odbiorcą. P6S_UK, P6S_UW

G_U26 Samodzielnie przygotowuje prezentację z zakresu tematyki właściwej dla przedmiotu (np. w 
postaci referatu, prezentacji multimedialnej, eseju, opowiadania, itp.) w tym w języku obcym. P6S_UK

G_U27 Zna oraz stosuje zróżnicowane formy (wernisaż, finisaż, pokaz multimedialny, strona WWW) 
oraz zasady prezentacji, ekspozycji, projekcji. P6S_UK, P6S_UW

G_U28 Posługuje się językiem obcym na poziomie B2 europejskiego systemu kształcenia językowego. P6S_UK

G_U29 Rozpoznaje i krytycznie interpretuje wytwory kultury, działania i zjawiska społeczne, prawidłowo 
ocenia ich dynamikę, analizuje ich powiązania z różnymi obszarami rzeczywistości. P6S_UK, P6S_UW

KOMPETENCJE SPOŁECZNE

G_K01
Wykazuje, że wrażliwość oraz nabyte: wiedza, umiejętności i świadomość złożonych procesów 
zachodzących w kulturze — są źródłem inspiracji twórczej oraz konstruktywnym bodźcem w 
procesie autokreacji i nieustannego doświadczania nowego.

P6S_KR

G_K02

Zdobyte kompetencje pozwalają mu na podejmowanie pracy w charakterze grafika dtp,  
kierownika zespołu graficznego w instytucjach kultury, agencjach reklamowych oraz 
samodzielnej działalności artystyczno-projektowej, będącej wyrazem otwartości na nowe 
zjawiska i idee oraz aktywnego udziału w kulturowym dyskursie.

P6S_KK, P6S_KO, P6S_KR



G_K03 Efektywnie łączy wrażliwość, wiedzę, umiejętności, intuicję oraz twórcze myślenie w celu 
osiągnięcia nowatorskich rozwiązań  zagadnień artystyczno-projektowych. P6S_KR

G_K04 Stymuluje emocje w procesie formułowania i artykułowania treści przekazu, stosując 
zróżnicowane formy ekspresji. P6S_KR

G_K05
Rozumie, że nabyta wiedza, umiejętności i kompetencje oraz dystans do samego siebie 
stanowią podstawowy warunek właściwej samooceny oraz oceny innych osób w zakresie 
postawy i osiągnięć  projektowo-artystycznych.

P6S_KK

G_K06 Kieruje się krytycznym spojrzeniem i uczciwością wobec siebie jako wyznacznikiem jego relacji 
wobec innych, umożliwiając konstruktywną  i efektywną komunikację. P6S_KK

G_K07 Dostrzega oraz definiuje istotę problemu, co pozwala mu na właściwe określenie hierarchii 
wartości oraz spójnej, logicznej narracji w procesie komunikacji, współpracy i prezentacji. P6S_KO, P6S_KR

G_K08
Identyfikuje zależności w sferze ekonomicznej, społecznej, kulturowej umożliwiające 
formułowanie komunikatu do określonej grupy docelowej z uwzględnieniem jej potrzeb 
intelektualnych i estetycznych.

P6S_KO, P6S_KR



Tabela 2

ODNIESIENIE OBSZAROWYCH EFEKTÓW KSZTAŁCENIA DO KIERUNKOWYCH EFEKTÓW KSZTAŁCENIA

SYMBOL Obszarowe Efekty Kształcenia (OEK)
(zgodne z Rozporządzeniem Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyższego z dnia 2 listopada 2011 roku

w sprawie Krajowych Ram Kwalifikacji dla Szkolnictwa Wyższego - D.U.253/2011, poz. 1520)

Odniesienie do
Kierunkowych Efektów 

Kształcenia (KEK)
WIEDZA

P6S_WG

Zna i rozumie w zaawansowanym stopniu wybrane fakty, obiekty i zjawiska oraz dotyczące ich 
metody i teorie wyjaśniające złożone zależności między nimi, stanowiące podstawową wiedzę 
ogólną z zakresu dyscyplin naukowych lub artystycznych tworzących podstawy teoretyczne 
oraz wybrane zagadnienia z zakresu wiedzy szczegółowej - właściwe dla programu studiów, a 
w przypadku studiów o profilu praktycznym - również zastosowanie praktyczne tej wiedzy w 
działalności związanej z ich kierunkiem.

 G_W01

 G_W10

 G_W11

 G_W12

 G_W13

 G_W02

 G_W03

 G_W04

 G_W05

 G_W06

 G_W07

 G_W08

 G_W09

P6S_WK

Zna i rozumie: - fundamentalne dylematy współczesnej cywilizacji; - podstawowe ekonomiczne, 
prawne, etyczne i inne uwarunkowania różnych rodzajów działalności zawodowej związanej z 
kierunkiem studiów, w tym podstawowe pojęcia i zasady z zakresu ochrony własności 
przemysłowej i prawa autorskiego; - podstawowe zasady tworzenia i rozwoju różnych form 
przedsiębiorczości.

 G_W09

 G_W12

 G_W13



UMIEJĘTNOŚCI

P6S_UK

Potrafi komunikować się z otoczeniem z użyciem specjalistycznej terminologii. Potrafi brać 
udział w debacie - przedstawiać różne opinie i stanowiska oraz dyskutować o nich. Potrafi 
posługiwać się językiem obcym na poziomie B2 Europejskiego Systemu Opisu Kształcenia 
Językowego.

G_U02

G_U04

G_U18

G_U22

G_U23

G_U24

G_U25

G_U26

G_U27

G_U28

G_U29

P6S_UO Potrafi planować i organizować pracę indywidualną oraz w zespole. Potrafi współdziałać z 
innymi osobami w ramach prac zespołowych (także o charakterze interdyscyplinarnym). 

G_U10

G_U11

G_U21

G_U22

P6S_UU Potrafi samodzielnie planować i realizować własne uczenie się przez całe życie
G_U16

G_U21



P6S_UW

Potrafi wykorzystywać posiadaną wiedzę - formułować i rozwiązywać złożone i nietypowe 
problemy oraz wykonywać zadania w warunkach nie w pełni przewidywalnych przez:   -  
właściwy dobór źródeł i informacji z nich pochodzących, dokonywanie oceny, krytycznej analizy 
i syntezy tych informacji;   - dobór oraz stosowanie właściwych metod i narzędzi w tym 
zaawansowanych technik informacyjno-komunikacyjnych;   - formułować i rozwiązywać 
problemy oraz wykonywać zadania typowe dla działalności zawodowej związanej z kierunkiem 
studiów - w przypadku studiów o profilu praktycznym.

G_U12

G_U01

G_U02

G_U03

G_U04

G_U05

G_U06

G_U07

G_U08

G_U09

G_U11

G_U13

G_U14

G_U15

G_U16

G_U17

G_U18

G_U19

G_U20

G_U22

G_U23

G_U24

G_U25

G_U27

G_U29



KOMPETENCJE SPOŁECZNE

P6S_KK
Jest gotów do krytycznej oceny posiadanej wiedzy i odbieranych treści uznawania znaczenia 
wiedzy w rozwiązywaniu problemów poznawczych i praktycznych oraz zasięgania opinii 
ekspertów w przypadku trudności z samodzielnym rozwiązaniem problemu

G_K02

G_K05

G_K06

P6S_KO
Jest gotów do wypełniania zobowiązań społecznych, współorganizowania działalności na rzecz 
środowiska społecznego inicjowania działań na rzecz interesu publicznego myślenia i działania 
w sposób przedsiębiorczy 

G_K02

G_K07

G_K08

P6S_KR Jest gotów do odpowiedzialnego pełnienia ról zawodowych, w tym: •  przestrzegania zasad 
etyki zawodowej i wymagania tego od innych •  dbałości o dorobek i tradycje zawodu

G_K01

G_K02

G_K03

G_K04

G_K07

G_K08


