Regulamin Konkursu ,,Kompas dla Przysztosci”

§1 Postanowienia ogdlne
1. Niniejszy Regulamin okres$la zasady, warunki i przebieg konkursu "Kompas dla
Przysztosci" (dale jako: "Konkurs"), organizowanego w terminie od 26 lutego 2025 r. do 30
kwietnia 2025 r. w Collegium Da Vinci z siedziba w Poznaniu.

2. Organizatorami Konkursu s3:

a) Collegium Da Vinci z siedzibg w Poznaniu, ul. Gen. Tadeusza Kutrzeby 10, 61-719 Poznan,
wpisana do Ewidencji Uczelni Niepublicznych prowadzonej przez ministra wtasciwego do
spraw szkolnictwa wyzszego pod nr 90, NIP: 7831121173, REGON: 630705827;

oraz

b) Stowarzyszenie Progredi z siedzibg w Poznaniu, os O$wiecenia 100/61, REGON:
540988111

3. Partnerem konkursu jest natomiast Biuro Poselskie Ewy Schadler, ul. Pétwiejska 31, 62-
886 Poznan.

4. Konkurs skierowany jest do uczniéw szkot podstawowych, $rednich oraz studentéw
uczelni wyzszych.

5. Konkurs nie jest gra losowa, loterig fantowg, zaktadem wzajemnym ani zadng inng gra
przewidziang w ustawie z dnia 19 listopada 2009 r. o grach hazardowych (Dz. U. z 2023 r.
poz. 227, ze zm.).

§2 Cele Konkursu
1. Celem Konkursu jest stymulowanie zaangazowania mtodziezy w identyfikacje i
rozwigzywanie istotnych i aktualnych probleméw spotecznych, Srodowiskowych oraz
gospodarczych.

2. Konkurs ma na celu rozwijanie umiejetno$ci badawczych, analitycznych oraz
prezentacyjnych wsréd mtodych ludzi.

§3 Warunki uczestnictwa
1. Udziat w Konkursie jest dobrowolny, bezptatny i otwarty dla wszystkich uczniéw szko6t
$rednich oraz studentéw uczelni wyzszych, ktérzy ukonczyli co najmniej 18 lat lub posiadaja
pisemna zgode rodzicow lub opiekunéw prawnych na udziat w Konkursie.

2. Uczestnicy Konkursu moga zglasza¢ swdj indywidualny udziat lub udziat w grupie
sktadajacej sie z maksymalnie 5 oséb.



3. Warunkiem uczestnictwa w Konkursie jest dokonanie zgtoszenia uczestnika lub grupy
uczestnikow poprzez wypetnienie formularza zgloszeniowego dostepnego na stronie
internetowej: do dnia 30.04.2025r.

4. Wypetniajac formularz uczestnicy zobowigzani sag do podania nastepujacych danych
kontaktowych oraz zalaczenia pracy konkursowe;.

§4 Zadanie konkursowe

1. Zadanie konkursowe polega na stworzeniu projektu w jednym z pieciu obszaréw
tematycznych:

- problemy spoteczne (np. wykluczenie, nieréwnosci, migracje).

- problemy S$rodowiskowe (np. zmiany Kklimatu, zanieczyszczenie, gospodarka
odpadami).

- problemy gospodarcze (np. bezrobocie, kryzysy ekonomiczne, nieréwnosci
ekonomiczne).

- kultura i sztuka

- przestrzen miejska (np. rozwigzania dotyczace rewitalizacji budynkéw, przestrzeni
publicznej oraz zagadnien zwigzanych z architektura i planowaniem urbanistycznym)

- infrastruktura i transport (np. pomysty na nowoczesne rozwigzania komunikacyjne,
poprawe infrastruktury drogowej, transportu publicznego)

2. Projekt nalezy wykona¢ w jednej z nastepujacych form: prezentacji multimedialnej, grafiki
lub filmu wideo nie dtuzszego niz 10 minut.

3. Projekt nalezy wykona¢ w jednym z nastepujacych formatow:
-Prezentacja multimedialna: Formaty plikéw: PPT, PPTX, PDF.

- Grafika: Formaty plikow: JPEG, PNG, SVG.

- Film wideo: Dtugo$¢ nie dtuzsza niz 10 minut. Format pliku: MP4, MOV.

4. Projekt musi by¢ oparty na wilasnych badaniach uczestnikéw lub wnikliwej analizie
dostepnych danych i literatury.

5. Kazdy projekt powinien zawiera¢ jasno okres$lone cele, metodologie, wyniki oraz wnioski.

6. Kazdy zgtoszony uczestnik lub grupa uczestnikdw moze zgtosi¢ do Konkursu tylko jeden
projekt.

7. Kazdy zgtoszony uczestnik lub grupa uczestnikow moze skorzystaé¢ z pomocy tutora lub
opiekuna projektu (nauczyciela, wyktadowcy).

§5 Harmonogram konkursu
1. Konkurs sktada sie z dwdch etapow:



e Pierwszy etap polega na zgloszeniu projektéw konkursowych. Sposréd
nadestanych zgtoszen jury wytoni po 5 najlepszych projektow w kazdej kategorii -
tj. szk6t podstawowych, srednich oraz wyzszych

o Drugi etap (finat) odbedzie sie w siedzibie Collegium Da Vinci przy ul. Kutrzeby 10
w Poznaniu, gdzie uczestnicy - autorzy 5 najlepszych projektow w kazdej kategorii -
zaprezentujg swoje prace przed jury. Kazdy uczestnik/grupa uczestnikow bedzie
miat maksymalnie 10 minut na prezentacje swojego projektu.

2. Zgtoszenia w ramach pierwszego etapu sg przyjmowane do 30 kwietnia 2025 roku.
3. Ogtoszenie wynikéw pierwszego etapu nastapi 5 maja 2025 roku.

4. Finat Konkursu zostanie ogtoszony 13 maja 2025 roku.

§6 Kryteria oceny
1. Zgodno$¢ z tematyka konkursu - 20%

2. Innowacyjno$¢ i oryginalno$¢ rozwiazan - 20%

3. Rzetelnos¢ merytoryczna i gtebia analizy - 20%

4. Wykonalno$¢ i potencjalny wptyw rozwigzania - 15%

5.]Jakos¢ i przejrzystos¢ prezentacji - 10%

6. Potencjalne korzysci spoteczne, Srodowiskowe lub gospodarcze - 15%

§7 Jury
1. Jury sktada¢ sie bedzie z ekspertow z odpowiednich dziedzin, przedstawicieli
organizatoréw oraz zaproszonych gosci.

§8 Nagrody
1. Nagroda dla zwyciezcy lub zwycieskiego zespotu w kazdej kategorii bedzie wyjazd do
Warszawy wraz ze zwiedzaniem Sejmu. Ponadto zwyciezcy otrzymaja nagrody rzeczowe w
postaci ksigzek i materiatéw edukacyjnych.

2. Organizatorzy nie przewiduja wyptaty ekwiwalentu pieniezZnego zamiast nagrody
rzeczowe;j.

3. Nieodebrane nagrody przechodzg na wtasnos¢ Organizatoréw.

§9 Ochrona danych osobowych

1. Administratorem danych osobowych Uczestnikéw jest Collegium Da Vinci, ul. Gen.
Tadeusza Kutrzeby 10, 61-719 Poznan.



2. Dane osobowe Uczestnikéw przetwarzane sg wytacznie na potrzeby organizacji i
realizacji Konkursu. Szczeg6towe informacje na temat przetwarzania danych
znajduja sie pod adresem: https://cdv.pl/o-nas/dane-osobowe/

3. Uczestnicy majg prawo wgladu, poprawy oraz zgdania usuniecia swoich danych
osobowych zgodnie z RODO.

§ 10 Postanowienia dotyczgce praw autorskich

1. Uczestnicy zachowujg prawa autorskie do stworzonych przez siebie projektow.

2. Zgtaszajac projekt do Konkursu, Uczestnicy udzielajg Organizatorowi niewylacznej,
nieodptatnej licencji na wykorzystanie projektu do celéw promocyjnych i
edukacyjnych, w tym publikacji w mediach spoteczno$ciowych, na stronach
internetowych Collegium Da Vinci oraz w materiatach drukowanych.

3. Licencja, o ktérej mowa w pkt. 2, obejmuje pola eksploatacji takie jak:
zwielokrotnianie, rozpowszechnianie, udostepnianie publiczne oraz integracje z
materiatami promocyjnymi. Licencja jest udzielana na czas nieokreslony, przy czym
Uczestnicy zachowuja prawa autorskie i prawo do dalszego dysponowania swoimi
projektami. Licencja moze by¢ wypowiedziana przez Uczestnikow w uzasadnionych
przypadkach, w drodze pisemnego oswiadczenia

§ 11 Postanowienia koncowe

1. Decyzje Jury sg ostateczne.

2. Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo do wprowadzenia zmian w regulaminie, o czym
uczestnicy zostang poinformowani z odpowiednim wyprzedzeniem.

3. Organizatorzy zastrzegaja sobie prawo do harmonogramu Konkursu, o czym zobowigzuja
sie informowacé uczestnikéw z odpowiednim wyprzedzeniem.

4. Regulamin wchodzi w Zycie z dniem jego publikacji.


https://cdv.pl/o-nas/dane-osobowe/

